Nastaveni funkci

Navod k pouziti:

Tlacitko s 8 LED diodami na podlozZce

3 Cislice pro zobrazeni poctu

Zvyseni a snizeni hlasitosti (celkem 7 Urovni, vychozi Uroven je 4);

Pokud déle nez 1 minutu neprovedete zZddnou operaci, podlozka prejde do rezimu spanku.

Vybér rezimu:

Zapnéte podlozku, zapnéte ji s Uvodni hudbou, spustte rezim 1 a rovnou Uroven 1;

V zapnutém stavu je hlasitost na Grovni 5. Pokud stisknete tlacitko hlasitosti +/-, zobrazi se 5-
>6->7->6->5->4->3->2->1->2->3....., prvni Cislice zobrazuji Urovné hlasitosti. O sekundu
pozdéji se prfepne do prvniho stavu.

V zapnutém stavu stisknéte tlacitko vybéru rezimu, celkem 8 Urovni, ¢im vyssi Uroven, tim
kratsi doba trvani hernich kldves a tim vice svétel bude svitit

V zapnutém stavu stisknéte tlacitko Urovné obtiznosti a vyberte Uroven obtiZznosti, ¢im vyssi
obtiznost, tim kratsi trvani hry. To znamena celkem 3*8 = 24 Urovni; prvni Cislice udava
obtiznost, o sekundu pozdéji se prepne do herniho rezimu.

Béhem hry:

Skoére v kazdé urovni dosahne 30 bod(, bude zvyseno.

Pokud trefite spravné, prehraje se zvukovy efekt ,,Spravna odpovéd™.
Pokud trefite Spatné, minete odpovéd nebo trefite pfilis pozdé, prehraje se zvukovy efekt
,Spatna odpoveéd™.

Pokud jsou v aktudlni drovni méné nez 3 skupiny Spatnych odpovédi, hra projde a hra pfejde
do dalsi urovné. Hra se automaticky vrati do rezimu 1 a urovné 1, kdyZ je dosazeno 3*8 = 24
vSech urovni.

Pokud ma aktualni droven vice nez 3 skupiny Spatnych odpovédi nebo se rovna 3, hra selze a
automaticky se spusti znovu

Pokud neprovedete Zadnou operaci, automaticky se uroven nepodafi projit. Integrovany
obvod prejde do rezimu spanku po ¢tyrech neuspésnych pokusech o prochazeni drovni
(pfiblizné 1 minuta). Pokud se tladitko vybéru rezimu stiskne znovu, opét se prepne do
provozniho stavu.



