Navrhnéte si vlastni bludisté

Navrhovani bludisté je nékdy obtiznéjsi nez jeho prolomeni. Vyzyva to hra¢ovu kreativitu a
pochopeni tohoto specidlniho bludisté. Otevrete obrazovku a pomoci klapek si postavte
vlastni bludisté. Vyzvéte a prolomte bludisté s prateli.

KOMPONENTY V TETO SADE

01. Pfihradka na baterie

02. Ovladac rotace

03. Pruzinové konektory 4ks
04. Krabicova zakladna s otvory
05. Ekologicka opakované pouzitelna
krabice

06. Pfevodovka

07.Maze zadni strana

08. Bludisté Predni strana

09. Bloky 40 ks

10. Ruské kolo, predni strana
11. Ruské kolo na zadni strané
12. Rozbalovaci trasa

13. Kulicky 2ks

14 Ndélepka

15 Pfipojeni most(l 2ks

16 Ndavod k pouZiti

COMPONENTS IN THIS KIT
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(Poznamka: Spojovaci mlstek se pouziva pouze tehdy, kdyZ chcete propojit zakladnu krabice
s jinymi zakladnami krabice a vytvofit tak vice funkci.)

Jak hrat

1. Sestavte bludisté podle priloZzenych obrazk(. Vlozte 2 AA baterie do pouzdra na baterie.
2. Vlozte chlopné podle ukazky nebo si je navrhnéte vlastni.

3. Vlozte kuli¢ku do bludisté.

4, Aktivujte bludisté pfepnutim prepinace na kteroukoli stranu.

5. Pomoci ovladace ovladejte otaceni bludisté. Zménou sméru otaceni (po sméru nebo proti
sméru hodinovych ruci¢ek) dovedte kuli¢cku do cile: do stfedu.

6. Pockejte, az se kuli¢ka zakutali do vychoziho bodu, a hrajte znovu.

7. MUzZete zménit kombinaci bludisté podle pokynu nebo si vytvorit nové bludisté. Ukazte
svou kreativitu. Prestante stavét jiné bludisté a pozadejte své pratele, aby vyzkouseli vase

kreativni bludisté.

8. Po dokonceni hrani vypnéte sadu prepnutim prepinace doprostred a vyjméte vSechny

baterie z pouzdra na baterie.

Tipy: Pokud kulicka po nékolika pokusech nem(zZe opustit vytvorené bludisté, znamena to, Ze

budete muset bludisté znovu sestavit.



Ujistéte se, Ze vSechny vodice jsou spravné pfipojeny ke svorkam baterie a pruzinovym
konektordm podle poradi zapojeni a zapojeni. Ohnéte pruzinovy konektor a vloZte odkrytou
lesklou ¢ast vodice do pruzinového konektoru. Ujistéte se, Ze je vodi¢ bezpecné pfipojen k
pruzinovému konektoru. Pokud obvod nefunguje, mlzete zkontrolovat pfipojeni vodice a
pruzinového konektoru, zda nejsou spravné pfipojeny nebo zda izolovana plastova ¢ast
vodice nebyla do pruzinového konektoru nespravné vlozena.

Varovani! Nezkratujte svorky baterie a pruzinové konektory. Mohlo by dojit k prehrati.
Nezablokujte motor ani jiné pohyblivé ¢asti. Mohlo by dojit k pfehrati.

Propojeni s fadou Connex® (plati pouze pro 2 baterie typu AA)

Zde pouzijte jako priklad 38846 a 38818. Po dokonceni jejich samostatné montaze je spojte
pomoci spojovacich mustk(. U 38818 odpojte viechny vodice od pruzin. Odstrante vSechny
pruziny, hlavni vypinac a pfihradku na baterie. Tyto soucasti nebudou pouzity. Poté pfipojte
¢erveny vodi¢ modulu motoru a prihrddky na baterie k pruzinam na 38846, jak je
znazornéno. Obvod je uzavien. Nyni mate jeden hlavni vypinaé, ktery ovlada obé jednotky
soucasné!
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