POZOR!

Pfed sestavenim této jednotky prosim dvakrat zkontrolujte a ujistéte se, Ze vSechna zapojeni
jsou spravné provedena, nez vlozite baterie a zapnete jednotku. Pokud by doslo k selhani,
muZe dojit k poskozeni soucasti nebo celé jednotky.

Po dokonceni experimentu se ujistéte, zZe jsou baterie odpojeny, a pred odstranénim vodic(
jednotku vypnéte. Na jednotku nepouzivejte Zadné jiné soucasti ani dily nez ty, které jsou
soucasti této sady.

Nezablokujte motor ani jiné pohyblivé ¢asti. Mohlo by dojit k pfehrati.

Hracka nesmi byt pfipojena k vice nez doporu¢enému poctu napajecich zdroju.

NAVOD K SESTAVENi A PROVOZU

Tato stavebnice obsahuje ¢tyFi zakladni jednotlivé jednotky: MIRENI A STRILENI, VEDA O
BUBLINACH, AKCNI DINO a VYZVA BLUDISTE.

Zménou ruznych zapojeni a kombinaci obvodu Ize vytvofit herni sestavy s rliznorodou funkeci.
Abyste zajistili UspéSnou SESTAVU, nezapomeirite si pfed zahdjenim peclivé precist tyto
pokyny a prostudovat schémata.

Cviceni zdkladniho zapojeni obvod

NiZe je uvedena ukdzka zapojeni jednoduchého obvodu. S timto jednoduchym obvodem si
mUzete zacit jako procviceni, nez prejdete k dalSim pokrocilym obvodim.

Nejprve vyjméte soucastky zobrazené na nize uvedeném schématu z vasi GZzasné sady pro
pfipojeni. Mohou byt baleny v rlznych saccich. Poté je nainstalujte podle obrazk(.

ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI

©

Pruzinovy konektor
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E

Prostor pro
3v baterie LED dioda

Hotovo! Vlozte 2 ks baterii velikosti AA do prostoru pro 3V baterie. Zapnéte vypinac.
Obvod je pripojen a mlze jim protékat proud. LED dioda se rozsviti!



1 Zamér a strilej (Aim N Shoot)

SEZNAM DIiLU

01.
02.
03.
04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.
11.
12.
13.
14.
15.

Pfihradka na 1,5V baterii
Hlavni vypinac

Pruzinovy konektor 4 ks (1 nahradni)
Zakladna s otvory

LED

Pfevodovka

Krytka prevodovky
Minibasketbal

Basketbalova deska
Basketbalovy kos
Basketbalova zakladna

Télo katapultu

Popruh katapultu

Snimac basketbalového mice
Samolepka

ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI

Zapojeni VOdlél‘l Pruzina (a) |Pruzina (b) [ Pruzina(c)

Prostor pro 1,5V baterie (01) cerna

Hlavni vypinac (02)

Plevodovka (06) cemna

Jak hrat

Hotovo! Vlozte 1 ks baterie velikosti AA do prostoru
pro 1,5V baterie. Zapnéte vypinac. Sestaveny basketbalovy
stojan se zacne pohybovat zleva doprava. Nyni mize
hra zacit. Nejprve si vyberte pozadovanou vzdalenost
mezi basketbalovym stojanem a katapultem. Poté zamirte

na basketbalovy kos poklepanim prstem na popruh
katapultu. Tato zabavna vyzva vyzaduje dovednosti i
stésti k uspésnému hodu! Tak se otestujte a dejte
tomu ten nejlepsi mozny zasah!

Prostor pro
1,5V baterie

O‘g’Pfevodovka
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@ Hlavni vypinac
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Pruzinové konektory




2 VEDA O BUBLINACH (Bubble Science)
SEZNAM DiLU

01 Pfihradka na 3V baterie

02 Hlavni vypinac

03 Pruzinova spojka 3 ks

04 Zakladna krabice s otvory

05 Spojovaci mustek 2 ks

06 Modul ventilatoru

07 Rotaéni jednotka

08 Kryt ventilatoru

09 Deska s bublinkami

10 Nadoba na roztok s bublinkami

ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI

Zapojeni vodicl Pruzina(a) |Pruzina(b) | Pruzina(c)

Prihradka na 3V baterie (01) cerna

Hlavni vypinac (02)

Modul ventilatoru (06) cerna

Jak hrat

@ Nbarey  @OWor  @FE,,

@ Bubble plate  (J) Bubble sol\;hn container

@ Blower module

E
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(D Box base with holes

@ Spinning unit @ Blower cover

@ 3V battery

compartment

(2) ON/OFF switch

Spring connectors

Nejprve si pfipravte roztok na bubliny. M{zete si ho koupit v obchodé nebo si ho vyrobit v
koupelné (pod dohledem dospélé osoby) pridanim mydla do vody. Jakmile mate roztok na

bubliny k dispozici, naplfite ho do nadoby.

Vlozte 2 ks baterii velikosti AA do ptihradky na 3V baterie. Zapnéte vypinac. Talif na bubliny se
za€ne otacet a foukac¢ bude foukat bubliny. Uvidite krasné bubliny, které vylétaji v nepretrzitém

proudu!



3 ACTION DINO (Action Dino)

SEZNAM DIiLU

01. Pfihradka na 3V baterie

02. Hlavni vypinac

03. PruZinova spojka 4 ks (1 nahradni)

04. Zakladna s otvory

05. Spojovaci mustek 2 ks

06. Pfevodovka

07. Krytka prevodovky
08. Tahlo mechanismu
09. Rameno 2 ks

10. Hlavni ¢ast (leva a prava cast) 2 ks

11. Celist
12. Noha 2 ks

13. Ocas (leva a prava ¢ast) 2 ks

14. Spojovaci kloub 7 ks

ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI

A

@ onvor swirch @) Spring connector

@ Box base with holes

® (3
@ Gearbox cop @ Action rod @ Arm

L L XY
Connecting bridge ﬂ. @ oo
@ g; g& Yoil (ot and 0 Connecting joint

%th

Main body
@ (loft and right part) 0 Jow

Zapojeni vodicu

Pruzina (a)

Pruzina (b)

Pruzina (c)

Prostor pro 3V baterie (01)

cerna

Hlavni vypinac (02)

Prevodovka (06)

cerna

Prostor pro

3V baterie
ﬁlavni vypinac 02
P‘F“egvodovka 06 (\6‘\
f[l
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Jak hrat

J Pruzinoveé konektory

Hotovo! Vlozte 2 ks baterii velikosti AA do prostoru pro 3V baterie. Zapnéte vypinac. Sestaveny
akcni dinosaurus se zacne pohybovat. Sledujte robotickou akci tohoto uzasného dinosaura!



4 Bludisté (Maze Challenge)

01. Modul zvonku /f\ s
02. Modul motoru =
, . @l-ll module @Muor module @on base with holes
03. Zakladna krabice s otvory
04. Prihradka na 3V baterie
: O geoeee
06. Halka @ 3 berey ,;. D oN/OFF switch @ wend

07. Pruzinovy konektor 6 ks (1 ndhradni) = (e S R
08. Kovovy drat M/\ @(im\"d_ o P
09. Pruzinova ty¢ @ Metol wire CRLD:

10. Plastovy zamek ve tvaru C 2N\ "'j B
11. Spojovaci mustek 2 ks \“'%\-\} ay’/

12. Létajici disk © Fiying dis @ <olowr ier
13. Barevny filtr

ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJEN

@2 Modul motoru @odul zvonky @;‘a{;r‘:‘:w
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Jak hrat

Hotovo. Vlozte 2 ks baterii velikosti AA do prihradky na 3V baterie. Zapnéte vypinac a
nasadte krouzZek hlilky na kovovy drat pres otevienou ¢ast krouzku. Drzte ruku pevné a
opatrné provléknéte krouzek halky

kovovym dratem. Pokud se krouzek dotkne kovového dratu, zazvoni zvonek a vy prohrajete!
Dokoncete bludisté a dosahnéte nejrychlejsiho ¢asu proti svym prateldm. Ohnéte kovovy drat
a vytvorte rlizné Urovné obtiZznosti. Pfed ohnutim kovového dratu se ujistéte, Ze je vypinac
vypnuty a Ze jsou z prihradky na baterie vyjmuty baterie.

MuZete prepnout na jiné funkce vymeénou pruzinové tyce za létajici disk nebo barevny filtr.
PRO VICE ZABAVY S PROPOJOVANIM!

Po Uspésném sestaveni zakladnich jednotek si mlizZete vytvofrit jesté vzrusujici interakci s
MIRENIM A STRELBOU, VEDOU O BUBLINACH, AKCNIM DINO a VYZVOU BLUDISTE! Zde je

nékolik zakladnich véci, které je tfeba mit na paméti pfi pouzivani spojovacich mustk( k
propojeni jednotek:



V pripadé potfeby mlzZete upravit polohu sestavenych dili na zakladné krabice s otvory tak,
aby odpovidaly zapojeni 2v1, 3v1l nebo 4v1. Neni nutné zachovavat jejich polohu pfesné jako

u zakladni sestavy. Jejich polohu m{iZete upravit, pokud je zapojeni obvodu spravné dle
pokynda.

Na kazdém spojovacim mustku jsou 3 otvory. Na spojovaci mUstky lze tedy nainstalovat
spinac, pruzinu nebo jiné prvky. To se hodi, kdyzZ zjistite, Ze zakladna krabice s otvory je
preplnéna a je tézké na ni najit misto. Tato schémata jsou priklady: viz.str. 15.

Pro zapojeni 3v1 a 4vl mUzZete mit riznd usporadani zapojeni. Nize uvedené obrazky jsou
priklady. MUzZete si zvolit nebo upravit usporadani podle vlastniho uvdzeni! Ujistéte se vsak,
Ze zapojeni obvodu je spravné podle pokyna.

Jak zapojit

Spojte 2, 3 nebo 4 krabicove zikiadny dohromady. Poubjte spojovaci mistky k jejich pevinému spoent. Potd
propojte podie nide uvedenych schemat!

Symboly zapojeni
Basketbalova Basketbalovy
deska, kol a zhkladna Sonses Bublifuk Abin drossse
G
Motorovy medul s pruiinovou tyci Modud zvorku Motorovy modul s létajicim diskem

Maotorovy modul & bareveym filtrem

il -

Kowvovy det LED

= L O

Prostor pro Prostor pro Plevodovka

3V baterie 1.5V baterie



VZDELAVACI TIPY

Sériove a paralelni zapojeni

Poznamka: Nize uvedené diagramy znazornuji pouze obecné elektrické obvody pouzivané v nasem kazdodennim
zivoté. Nejedna se o obvody pro stavebnice Connex.

Obvod na obr. 1je sériovy obvod. Zahrnuje sériove zapojeni. Protoze elektrina protéka
jednou cestou, proud protékajici kazdym zarizenim bude stejny. Pokud je vSak kterékoli
ze zarizeni preruseno, obvod se odpoji a nebude fungovat.

Obvod na obr. 2 je paralelni obvod. Zahrnuje paralelni zapojeni. Kazdé elektrické zarizeni je zapojeno
paralelné. Pokud je jedno zafizeni preruseno, ostatni zarizeni mohou stale fungovat.

Zdroj
4 elektrické energie A

A
SN\
AN

/N

Zarovka

Prevodovka

S
L

Reproduktor

Zdroj
elektrické energie
S “

Zarovka Prevodovka Reproduktor

Jakmile si osvojite tuto sadu, muzete si dokonce navrhnout vlastni obvod pro zajimavou
hru! Nize je uveden priklad vytvoreni alternativniho obvodu 2 v 1 pro alternativni herni efekt:

s | o0

u I@I Vypinac

Prostor pro
3V baterie

Q—(O>— Prevodovka
©>—G basketbalového stojanu

Prevodovka
Action Dino

Senzor basketbaloveho

mice



Zapojeni Pruzina (A) Pruzina (B) | Pruzina (C) | Pruzina (D)
Prihradka na 3V baterie cerna

Vypinac

Senzer basketbaloveho kose Server

Prevodovka basketbalového stojanu cerna

Prevodovka Action Dino cerna | @ cewems

Vlozte 2 ks baterii AA a zapnéte vypinac. Zda se, Ze se nic nedéje. Nyni musite zamirit na kos a
vystrelit! Pokud se vam podari trefit, Action Dino a basketbalovy stojan se daji do pohybu! Vidite?

Cely svét se rozzari a oslavi vas triumfalni hod!

Nize je uveden priklad vytvoreni alternativniho obvodu 3 v 1 pro alternativni herni efekt:
Poznamka: Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu. Nekombinujte rizné
typy baterii a nemichejte staré a nove baterie. Jinak se baterie mohou prehrat

Prihradka na
3V baterie (1)

Elll

=]

Prihradka na
3V baterie (2)

=

b

Bublifuk

Hlavni
vypinac

Prevodovka Action
Dino

D Prevodovka
basketbalového stojanu

Senzor basketbaloveho

mice



Zapojeni Pruzina (A) | Pruzina (B) Pruzina (C) | Pruzina (D) | Pruzina (E)
Prostor pro 3V baterie (1) &erna

Prostor pro 3V baterie (2) cerna

Vypinac

Basketbalovy senzor cervens cervera

Pevodovka basketbalového stojanu derna

Prevodovka Action Dino cerna

Bublifuk cerna

Vlozte 4 ks AA baterii a zapnéte vypinac. Zda se, Ze se nic nedéje. Nyni musite zamirit
na kos a vystrelit! Pokud se vam podari trefit, Action Dino, bublifuk a basketbalovy
stojan se daji do pohybu! Vidite? Cely svét se rozzari a oslavi vas triumfalni
hod!

Nasleduje priklad vytvoreni alternativniho obvodu 4 v 1 pro alternativni herni efekt:

Poznamka: Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu. Nekombinujte
ruzné typy baterii a nemichejte staré a nove baterie. Jinak se baterie mohou prehrat

Prostor pro 3V

Prostor pro 3V baterie (2)

baterie (1)

Basketbalovy senzor

Hlavni
vypinac

Prevodovka
Action Dino

Prevodovka
basketbalového stojanu

7/

Motorovy modul s Modul zvonku
Bublifuk pruzinovou tyci



Zapojeni vodic Pruzina (A) |Pruzina (B) | Pruzina (C) | Pruzina (D) | Pruzina (E) | Pruzina (F)

Cervena

Prostor pro 3V baterie (1) cerna
Prostor pro 3V baterie (2) cerna

cervena

Hlavni vypinac

Basketbalovy senzor
Prevodovka basketbalového stojanu cerna
Prevodovka Action Dino cerna
Bublifuk cerna
Motorovy modul s pruzinovou tyéi cerna
stiibrna stribrna

Kovovy drat

Tyc

Vlozte 4 ks AA baterii a zapnéte vypinac. Zda se, ze se nic nedéje. Ted musite zamifit na
kos a vystrelit! Pokud se vam podafri trefit, akéni dinosaurus, bublifuk a basketbalovy
stojan se daji do pohybu! Zaroven zazvoni zvonek! Vidite? Cely svét oslavuje vas
triumfalni hod! Mlzete si také zahrat alternativni hru. Vezméte si htlku a projdéte kovovym
draténym bludistém. Pokud se hulka dotkne kovového dratu, vSe se pohne! Tentokrat

jejich akce neznamena uspéch, ale neuspéch!



