PRECTETE SI A USCHOVEJTE
NAVOD K MONTAZI A PROVOZU

Tato stavebnice obsahuje nékolik zakladnich jednotek, a to MAZE CHALLENGE, TURBOAIR a
ALARM SYSTEM. Zménou rliznych zapojeni a kombinaci obvod( Ize vytvofit herni sestavy s
rlznorodou funkci. Abyste zajistili Usp&nou MONTAZ, nezapomerite si pred zahajenim
peclivé precist tyto pokyny a prostudovat schémata.

Cviceni zakladniho zapojeni obvodl

NiZe je uvedena ukdzka zapojeni jednoduchého obvodu. S timto jednoduchym obvodem si
mUzZete zacit jako nacvik, neZ prejdete k dalSim pokrocilym obvodim. Nejprve vyjméte ze své
UZasné sady propojeni soucastky zobrazené na nize uvedeném schématu. Mohou byt baleny
v rliznych saccich. Poté je nainstalujte, jak je zndzornéno na obrazcich.

P ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI
[ O 1
( e Hotovo! Vlozte 2 ks baterii velikosti
Pruzinovy konektor ) N
AA do prostoru pro 3V baterie. Zapnéte
Vypinag& vypina¢. Obvod je zapojen a muze jim

IBI protékat proud. Poté zvonek zazvoni!

®
Zvonek

Prostor pro
3V baterie

1 Bludisté

01. Modul zvonku

02. l\/!odul motortf C@ﬁ

03. Zakladna krabice s otvory @ setmodis (D Motormodele (D) Box base with heles 3V battery
04. Pfihradka na 3V baterie S

05. Hlavni vypinaé G \ T
06_ H t' I ka @ ON/OFF switch @Wand Sp ing connector @Mﬂcl e

07. Pruzinovy konektor 6 ks (1 nahradni)

¢ (o)
08. Kovovy drat © simpes DiiiThou (S
9. PruzZinova ty¢ @ colour Fitver
10. Plastovy zamek ve tvaru C @
11. Barevny filtr @ rtyieg ol

12. Létajici disk



ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI

Zapojeni vodicu Pruzina (7a) | Pruzina (7b) | Pruzina (7c) Pruzina (7d) Pruzina (7e)

Prostor pro 3V baterie (04) cerna

Hlavni vypinac¢ (05)

Modul motoru (02) cerna
Kovovy drat (08) stiibrna stiibrna
Tyc¢ (06) germens
Jak hrat
@ Modul motoru B, Modil svehka g\flots’zg:ifeo Hcltoyo! Vlozte 2 ks b‘aterii vc?likosti’ AA: do
- prihradky na 3V baterie. Zapnéte vypinac a

Wﬁ | nasad'te krouzek hilky na kovovy drat

I ML]I" pres otevienou ¢ast krouzku. Drzte ruku
pevné a opatrné provléknéte krouzek
hulky kovovym dratem. Pokud se krouzek

Pruzinové konektory dotkne kovového dratu, zazvoni zvonek a
vy prohrajete! Dokoncete bludisté
© —e a dosahnéte nejrychlejsiho ¢asu proti svym
- g—> pratelim. Ohnéte kovovy drat a vytvorte

rdzné urovné obtiznosti. Pfed ohnutim
(\/\/7 @ Kovovy drat té Ty¢ kovového dratu se ujistéte, ze je vypinaé vypnuty a
baterie vyjmuty z prihradky na baterie

@ Pruzinové konektory

2 TURBOAIR

01.
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05.
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07.
08.
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10.

11

12.
13.

Zakladna krabice s otvory
Dmychadlo

Ofukovaci tryska

Pfihradka na 3V baterie

Hlavni vypinac

PruZinova spojka 4 ks (1 ndhradni)
P&nova kulicka @
Plastova trubice @'o..,o,, sl
Pouzdro

Filtr @ @

@ Box base with holes

o e
~

. Tryska bublinfuku D steeve D rirer @ OEubbleblower  Pywand (P Connecting bridge

Tryska
Spojovaci mustek 2 ks



ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI

Zapojeni vodich Pruzina (6a) | Pruzina (6b) | Pruzina (6c)

Prostor pro 3V baterie (04) cerna

Hlavni vypinac (05)

Ventilator (02) cerna

-~
~\/e.ntllator 02

Pruzinové konektory ’ s

©—0

» ; o
.ﬁlavm vypinac 05

Prostor pro
3V baterie

Jak hrat
VloZte 2 ks baterii velikosti AA (LR6) do prihradky na 3V baterie. Zapnéte spinac¢ a umistéte
pénovou kouli (08) nad trysku. Uvidite, jak se koule vznasi ve vzduchu!

MuZete prepnout na pouzivani dalSich funkci tohoto TURBOAIR.

Chcete-li prepnout na bublifuk, jednoduse vyjméte pénovou kouli (07) a foukaci trysku (03) z
fukaru (02). Poté nainstalujte trysku bublifuku (11) na fukar (02). Nyni je nastaveni hotové!
Ponofte tyCinku (12) do mydlového roztoku. Poté umistéte tycinku (12) nad trysku bublifuku
(11). Proud vzduchu z trysky bublifuku (11) vyfoukne film do bubliny.

[Mydlovy roztok neni soucasti této hracky. Vzdalenost mezi tycinkou (12) a tryskou bublifuku
(11) ovlivni velikost bubliny a dokonce i efekt!]

Chcete-li pfepnout na vysavac, vyjméte z fukaru (02) pénovou kuli¢ku (07) a ofukovaci trysku
(03). Poté nasadte filtr (10) na fukar (02), pouzdro (09) na filtr (10) a plastovou trubici (08) na
pouzdro (09). Nyni je vysavac hotovy! Zapnéte pfristroj a plastova trubice (08) nasd necistoty

do filtru (10)!

(Nezapomerite po pouZiti vyjmout filtr (10) a vy€istit z n&j necistoty. Je to stejné jako Gdrzba
skutecného vysavace.)



3 Zabezpecovaci systém (Alarm systém)

01. Pfihradka na 3V baterie %\

02. Hlavni vypinac @ (11
03. Pruzinovy konektor 3 ks

04. Krabicova zakladna s otvory

05. Zakladna alarmu ® g ?
06. Osa @ PretmptEs @hh

07. LED svétlo
08. Télo alarmu (p0l) 2 ks

09. Cerveno-modry kryt 2 ks . ‘a\a S }a @

10. Prevodovka

11. Motor

12. Kryt zakladny alarmu P

13. Prahledny kryt [ (f@
14. Siréna '

O O Dss

15. Télo sirény
16. Kryt sirény
17. Samolepka

18. Spojovaci spoj 5 ks (1 nahradni) Q LT T %%

19. Spojovaci mUstek 2 ks @ sicrer (D) connecting join () Conmacting bridge

Jak hrat
Vloite 2 ks baterii velikosti AA do prostoru pro
Vypinaé g 3V baterie. Zapnéte vypinac pro spusténi pipani
rostor pro 2 R TREAE 2
=3 @ 3V baterie alarmu a zaroven uvidite, jak LED svétla

krouzi uvnitf jako vizualni varovani. Zastavte
zvuk alarmu a LED svétla prepnutim do
polohy VYP. Pripadné odpojte kterykoli z vodicd
pripojenych k siréné alarmu, abyste vidéli pouze
rotujici LED svétla. Nebo odpojte vodice motoru
pro zastaveni otaceni, kdyz je alarm aktivovan.
Tato sada Cisté ukazuje, ze kdyz se néco stane,
alarmovy systém vyda hlasity zvuk a vizualni
signal, aby varoval pred nouzovou situaci.

PruZinove konektory

PRO VICE ZABAVY Z PROPOJOVANI!

Po uspésném sestaveni zakladnich jednotlivych jednotek mizete vytvorit jesté vzrusujici interakci s MAZE
CHALLENGE, TURBOAIR a ALARM SYSTEM! Zde je nékolik zakladnich véci, které je treba mit na paméti
pri pouziti spojovacich mustkl k propojeni téchto jednotek dohromady:

V pripadé potieby miizete upravit polohu sestavenych dili na zakladné krabice s otvory tak, aby odpovidaly
zapojeni 2v1 nebo 3v1. Neni nutné zachovavat jejich polohu presné jako u zakladni sestavy. Jejich polohu
muzete upravit, pokud je zapojeni obvodu spravné dle pokynu.

Na kazdém spojovacim mistku jsou 3 otvory. Na spojovaci mustky |ze tedy nainstalovat spina¢, pruzinu

nebo jiné prvky. To je uzitecné, kdyz zjistite, ze zakladna krabice s otvory je preplnéna a je tézké na
ni najit misto. Tato schémata jsou priklady:



Jak zapojit

Spojte 2 nebo 3 zakladny krabice dohromady. Pevné je spojte pomoci spojovacich mulstku.
Poté propojte podle nize uvedenych schémat zapojeni!

Symboly pripojeni

©

Moas motars ¢ Modul zvonky Wedsd motoru s Mol measru o Prutina
pruzinovou tyo letapcen dshem barevrym fitrem

B E =

TurboAk (plevouct koule) TurboAir {foukan bublin} Piihrddha na IV baterie

= =

Sovovy &t Vypinad JAPCVTP

VZDELAVACI TIPY

Sériove a paralelni zapojeni

Poznamka: Nize uvedené diagramy zobrazuji pouze obecné elektrické obvody pouzivané v nasem kazdodennim zivoteé.
Nejedna se o obvody pro stavebnice Connex.

Obvod na obr. 1je sériovy obvod. Zahrnuje sériové zapojeni. Protoze elektrina protéka jednou cestou,
proud protékajici kazdym zarizenim bude stejny. Pokud je vSak kterékoli ze zarizeni preruseno, obvod se
odpoji a nebude fungovat.

Obvod na obr. 2 je paralelni obvod. Zahrnuje paralelni zapojeni. Kazdé elektricke zafizeni je zapojeno
paralelné. Pokud je jedno zarizeni preruseno, ostatni zafizeni mohou stale fungovat.

<D

Zdroj Elektricky
?elektricke’ energieg (| I?droj energieﬁ ™
<) ! {
] ’/\i/\\
Zarovka

Prevodovka

// \\

Zarovka  Prevodovka  Reproduktor

Jakmile si osvojite tuto sadu, mizete si dokonce navrhnout vlastni il
obvod pro zajimavou hru! Nize je uveden priklad vytvoreni \ 7 |
alternativniho obvodu 2 v 1 pro alternativni herni efekt: L_J

Reproduktor



Kovovy driat

TurboAir
Napaany tvomeh
o ( -
Hulka
vypinad
ONIOSFS
00O
A\ T
I
Plibeidka na
- Pribvadka na
3V baterie (1) ] 3V baterie (2)

Zapojeni Pruzina (A) | Pruzina (B) | Pruzina (C) | Pruzina (D) | Pruzina (E) Pruzina (F)
Pfihradka na 3V baterie (1) cerna

Prihradka na 3V baterie (2) cerna eovens

Hlavni vypina¢

TurboAir cerna

Zvonek éerna ——

Hulka P

Kovovy drat stribrna stiibrna

Vlozte 4 ks baterii AA a zapnéte hlavni vypinac. TurboAir okamzité fouka! Nyni se postavte
vyzveé bludisté. Drzte ruku pevné a opatrné proviléknéte krouzek hilky kovovym dratem.
Pokud se krouzek dotkne kovového dratu, zvonek se spusti a vy neuspéjete! Zacnéte znovu, otestujte

si své dovednosti a postavte se vyzvé bludisté!

Nasleduje priklad vytvoreni alternativniho obvodu 3 v 1 pro alternativni herni efekt:

Poznamka: Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu. Nekombinujte rtizné typy
baterii a nemichejte stare a nove baterie. Jinak se baterie mohou prehrat



