PRECTETE SI A USCHOVEJTE
NAVOD K MONTAZI A PROVOZU

Tato stavebnice obsahuje ¢tyfFi zakladni jednotky: UZASNY TURBOAIR, SPIRALOVE BEZICI
BLUDISTE, UZASNA ZASUVKA a UZASNY POPLACHOVY SYSTEM.

Zménou raznych zapojeni a kombinaci obvodu Ize vytvofit herni sestavy s riznorodou funkci.

Aby byla MONTAZ Gspé8nd, nezapomeiite si pred zahdjenim peclivé predist tyto pokyny a
prostudovat schémata.
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Jak hrat

Vlozte 2 ks baterii velikosti AA (LR6) do prihradky na 3V baterie. Zapnéte vypinac a umistéte
pénovou kouli (8) nad ofukovaci trysku.

Uvidite, jak se koule vzndsi ve vzduchul!
MuzZete prepnout na pouzivani dalSich funkci tohoto Uzasného TurboAiru.

Chcete-li prepnout na bublifuk, vyjméte z bublifuku (02) pénovou kulicku (07) a trysku (03).
Poté nasadte trysku bublifuku (11) na bublifuk (02). Nyni je nastaveni hotové! Ponofrte
tyCinku (12) do mydlového roztoku. Poté umistéte tycinku (12) nad trysku bublifuku (11).
Proud vzduchu z trysky bublifuku (11) vyfoukne film do bubliny.

Mydlovy roztok neni soucéasti této hracky. Vzdalenost mezi tycinkou (12) a tryskou bublifuku
(11) ovlivni velikost bubliny a dokonce i samotny efekt!

Chcete-li pfepnout na vysavac, vyjméte z fukaru (02) pénovou kuli¢ku (07) a ofukovaci trysku
(03). Poté nasadte filtr (10) na fukar (02), pouzdro (09) na filtr (10) a plastovou trubici (08) na
pouzdro (09). Nyni je vysavac hotovy! Zapnéte pfistroj a plastova trubice (08) nasdje
necistoty do filtru (10). Nezapomerite po pouZiti vyjmout filtr (10) a vycistit z néj necistoty. Je
to stejné jako udriba skute¢ného vysavace.
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2 Spiralové bézici bludisté (Spiral running maze)

01 Prihradka na 3V baterie
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Poznamka: V této hre neni nutné propojovat vodice z brany.

Jak hrat
Hotovo! Vlozte 2 ks AA baterii do prostoru pro 3V baterie. Vlozte klapky podle
ukazky, nebo si mazete navrhnout vlastni bludisté!

Po dokonceni sestaveni bludisté vlozte kulicky do sady. Aktivujte bludisté prepnutim
ovladace otacéeni na kteroukoli stranu. Ovladaé mlze ovladat smér otaceni bludisté (po
sméru nebo proti sméru hodinovych rucicek). Snazte se dovést kulicky k cili ve stredu.

Jakmile kulicky dosahnou cile, brana je tam udrzi. Mlzete branu otevfit a zaéit znovu.

Muizete také zménit kombinaci klapek a vytvorit si vlastni bludisté. Vyuzijte svou kreativitu k vytvofeni riznych bludist a nechte
své pratele, aby je vyzvali!

Po skonceni hry vypnéte sadu prepnutim ovladace otaceni doprostied a vyjméte vsechny baterie z pfihradky na baterie.

Pouziti spirdlového bézeckého bludisté ke spusténi dalsi hry!

Branu v zadni ¢asti spiralového bézeckého bludisté spojuji dva cervené vodice. Tuto ¢ast Ize ve skuteénosti pouzit jako
spinac ke spusténi dalsi hry. Zde jako priklad pouzijeme Amazing TurboAir. Po sestaveni spiralového
bézeckého bludisté a Amazing TurboAir je spojte. Odstrante vypina¢ na Amazing TurboAir. Nebude se pouzivat. Poté
pfipojte dva cervené vodice z brany k pruzinovym konektorim (6b) a (6¢c) na Amazing TurboAir
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Hotovo! Vlozte 4 ks baterii velikosti AA do prihradek na baterie. Zahrajte si spiralové bézeckeé bludisté jako
obvykle. Jakmile kulicky dosahnou cile, spusti se Amazing TurboAir, ktery oslavi vasi ispésnou vyzvu ve spiralovém
bézeckém bludisti!

3 UZASNA ZASUVKA

01 Pfihradka na 3V baterie
02 Hlavni vypinac '{3;’ EB ,

03 Pruzinova spojka 3 ks A : eee
04 Zakladna krabice s otvory

05 Ekologicka opakované pouZzitelna krabice
06 Prevodovka : @ @
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11 Velky kohout >
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13 Desetiuhelnikovy papir 10 ks a"/ﬁ) %
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3V Battery ON/OFF Spring
compartment switch connector Q Box base with holes

Q Connecting bridge




ZAKLADNI PRINCIP ZAPOJENI

Zapojeni vodicu Pruzina (a) Pruzina (b) Pruzina (c)
Prihradka na 3V baterie (01) cerna -
Hlavni vypinac (02) o

Pfevodovka (06) cerna o

Pruzinové konektory

(A

Pruzinové konektory

Jak hrat

Vlozte 2 ks baterii velikosti AA do prihradky na baterie. Zapnéte vypinac a Amazing Drawer se spusti! Umistéte kus
desetiuhelnikového papiru na velké ozubené kolo. Na kreslici rameno muzete upnout pero. Instalaci kresliciho
ramene do rlznych otvorl Ize nakreslit rizné vzory. Celkem bude 8 x 8 = 64 rlznych moznych vzor(! Zapnéte jednotku, aby
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@ Hlavni vypinac
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chvili kreslila sama a vidéla cely vzor. Vyzkousejte vysledky riznych vzor( s pery riznych barev!

Pridanim regulatoru otaceni pro ovladani sméru otaceni!

MUzete nainstalovat regulator otaéeni ze SPIRAL RUNNING MAZE a zménit smér otacéeni UZASNE ZASUVKY!

Nejprve si vezméte regulator otaceni a dva pruzinové konektory ze SPIRAL RUNNING MAZE. Poté provedte drobné Gpravy
zapojeni obvodu UZASNE ZASUVKY, jak je znazornéno:

Prostor pro 3V
baterii
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Zapojeni vodicl Pruzina (a) Pruzina (b) Pruzina (c) Pruzina (d) Pruzina (e)
Prostor pro 3V baterii (01) cerna

Vypinac (02) end s

Prevodovka (06) cerna tervend
Regulator otaceni cerna cerna | e




4 UZASNE POPLACHOVE SYSTEMY

01 Prihradka na 3V baterie

02 Vypinac
03 Pruzinovy konektor 3 ks '? @
04 Zakladna krabice s otvory Z\;mm < 000

@ Spring connector @ Box base with holes
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05 Ekologicka opakované pouzitelnd krabice SMpTment a—_——

06 Zakladna alarmu
07 Osa @
08 LED svétlo

09 Télo alarmu (palka) 2 ks @ resbie box @ Narmbase @ axs @ reotom @ Hulea’”
10 Cerveny a modry kryt \ Pz
11 Pfevodovka . 0) P }a ' AL
12 Motor © P8 Qoo @ motor (© Marmbasecover @) Tansparent cover

13 Kryt zakladny alarmu

14 Prahledny kryt &@
15 Siréna @ Q O

16 Télo Sirény @ Siren @ Siren body Q Siren cover Q Sticker

17 Kryt sirény . R
18 Samolepka 0000

Connecting joint @ Connecting bridge

19 Spojovaci spoj
20 Spojovaci mUstek
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Prostor pro 3V baterie (01) cerna
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LED svétlo (08) cerna
Motor (12) cerna
Siréna (15) cerna

Prostor pro 3V
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Vlozte 2 ks baterii velikosti AA do prihradky na baterie. Zapnéte vypinac pro spusténi pipani alarmu a zaroven uvidite,
jak uvnitr bézi LED svétlo jako vizualni varovani. Vypnéte vypinac pro tplné zastaveni zvuku alarmu a LED svétla.

Tato sada demonstruje, ze kdyzZ se néco stane, alarmovy systém vyda hlasity zvuk a vizualni signal, aby upozornil na
nouzovou situaci.

Pokrocilé uceni se zapojeni obvodu od zakladu

UZASNY POPLACHOVY SYSTEM se ve skuteénosti sklada ze 3 vystupnich komponent. Jsou to siréna, LED dioda a
motor. Odtud budeme pouzivat samostatna schémata k jejich znazornéni, abyste si je nezaménili.

()
= Zakladna alarmu obsahujici

motor s parem vodicu

Siréna s parem LED svétlo s
vodi¢l parem vodicu

MUzete s nimi vytvofit 3 samostatné obvody. Toto cvi¢eni vam umozni jasné porozumét jednotlivym komponentim. Pro
toto cviceni si mlzete z jinych stavebnic vzit dal$i vypinace ZAP/VYP, prihradky na 3V baterie a pruzinové
konektory. Upozoriujeme, ze LED dioda je vzdy fyzicky instalovana na zakladné alarmu. Pouze elektrické vodice
LED diody jsou zapojeny nezavisle, tj. ,elektrické vodice LED diody” se nesmi zaménovat s , elektrickymi vodici
motoru”.

Jednoduchy obvod LED diody Jednod uchy obvod motoru

......

Muzete také pouzit pouze jeden prostor pro 3V baterie k napajeni vSech, pricemz kazda vystupni jednotka ma
samostatny vypinac.

Pokud se vam nelibi myslenka 3 samostatnych vypinaét, mizete se vratit k predchozi ¢asti ZAKLADNIHO PRINCIPU
ZAPOJENI. To je obvod, ktery pouziva pouze jeden prostor pro 3V baterie a jeden jediny vypinaé k ovladani véech tfi vystupnich
jednotek!

Nyni dalsi téma. Uvazujme pfipad jednoduchého obvodu motoru. Pokud chcete pfidat regulator otaceni (ze SPIRAL RUNNING
MAZE) pro ovladani sméru otaceni, zapojte obvod podle obrazku:

) O




Pak muze regulator otaceni ovladat smér otaceni!

Rozumite nyni obvodu lépe? A tady je vyzva:

Pokud chci do pavodniho obvodu AMAZING ALARM SYSTEM, jak je znazornéno v pivodnim ZAKLADNIM PRINCIPU
ZAPOUJENI, pfidat regulator otaceni pro ovladani sméru otaéeni motoru, jak by se mél obvod zménit? [Odpovéd naleznete v dalsi ¢asti.]

Pridani regulatoru otaceni pro ovladani sméru otaceni!

Muzete nainstalovat regulator otaceni ze SPIRAL RUNNING MAZE pro zménu sméru ota¢eni AMAZING ALARM
SYSTEM! Nejprve vezméte regulator otaceni a dva pruzinové konektory ze SPIRAL RUNNING MAZE. Poté provedte
malé Upravy zapojeni ptvodniho obvodu AMAZING ALARM SYSTEM, jak je znazornéno:

Prihradka na
3V baterie
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Zapojeni vodich Pruzina (a) Pruzina (b) Pruzina (c) Pruzina (d) Pruzina (e)
Prihradka na 3V baterie (01) cerna
Hlavni vypinac (02) oo i
LED svétlo (08) cerna erve
Motor (12) gerna
Siréna (15) cerna erven
Regulator otacek cerna Gervens cerna eervend

A toto je zapojeni predbézného obvodu pro UZASNY POPLACHOVY SYSTEM! Po zapnuti hlavniho vypinace miizete
otocenim rukojeti regulatoru otacek ovladat smér otaceni motoru LED svétla!

PRO VICE ZABAVY Z PROPOJOVAN!

Po Uspésném sestaveni zakladnich jednotek si mizete vytvorit jesté vzrusujici interakci s UZASNYM TURBOAIREM,
SPRIALOVYM BEZECIM BLUDYSTEM, UZASNOU ZASUVKOU a UZASNYM POPLACHOVYM SYSTEMEM!

Zde je nékolik zakladnich véci, které je treba mit na paméti pri pouziti spojovacich mastkl k propojeni jednotek:

V pripadé potreby mizete upravit polohu sestavenych dili na zakladné krabice s otvory tak, aby odpovidaly zapojeni 2v1,

3v1 nebo 4v1. Neni nutné zachovavat jejich polohu presné jako u zakladni sestavy. Jejich polohu mizete upravit, pokud

je zapojeni obvodu spravné dle pokyna.

Na kazdém spojovacim mustku jsou 3 otvory. Proto Ize na spojovaci mustky nainstalovat spinaé&, pruzinu nebo jiné
prvky. To se hodi, kdyz zjistite, Ze zakladna krabice s otvory je preplnéna a je na ni tézké najit misto.

Tato schémata jsou priklady:
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Pro zapojeni 3 v1a 4 v1mulzete mit rizna usporadani zapojeni. Nize uvedené obrazky jsou priklady. Muzete si

zvolit nebo upravit usporadani podle vlastniho uvazeni! Ujistéte se vSak, ze zapojeni obvodu je spravné podle pokynt



VZDELAVACI TIPY
Sériové a paralelni zapojeni

Poznamka: Nize uvedené diagramy znazornuji pouze obecné elektrické obvody pouzivané v nasem kazdodennim Zivoté. Nejedna

se o obvody pro stavebnice Connex.

Obvod na obr. 1 je sériovy obvod. Zahrnuje sériové zapojeni. Protoze elektfina protéka jednou cestou, proud protékajici

kazdym zafFizenim bude stejny. Pokud je vak kterékoli ze zaFizeni preruseno, obvod se odpoji a nemtze fungovat.

Obvod na obr. 2 je paralelni obvod. Zahrnuje paralelni zapojeni. Kazdé elektrické zarizeni je zapojeno paralelné. Pokud je

jedno zarizeni preruseno, ostatni zafizeni mohou stale fungovat
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Zdroj Zdroj
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Zérovka Prevodovka Reproduktor Zarovka

V této sadé Connex jsou vSechny obvody zobrazené v navodu k

obsluze zapojeny paralelné.

Prevodovka

. \ 57
Jakmile si tuto sadu osvojite, muzete si dokonce navrhnout vlastni ~ -

obvod a vytvofit si tak zajimavé hrani! Nasleduje priklad vytvoreni Q
L

alternativniho obvodu, abyste méli samostatné spinace pro ovladani

zapinani/vypinani rliznych komponent: Reproduktor
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