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Elektronické bloky TRONEX®

Rada TRONEX vam umoini naucit se elektroniku a elektfinu, stejné jako zakladni
programovani digitdlnich modull. Objevte UZasné elektronické bloky s rliznymi logickymi
integrovanymi jednotkami a rdznymi funkcemi!

Budete ohromeni, az zvladnete moderni elektronickou technologii, ktera pohani dnesni svét!
Barevné elektronické stavebni bloky typu , plug-and-play” vdm poskytuji rizné moznosti k
prozkoumani. Mlzete Sikovné kombinovat a kombinovat elektronické moduly typu ,,plug-
and-play” s logickym myslenim a rozvijet tak dovednosti STEM v oblasti obvod( a kddovani.
Cim vice experimentd stravite sestavovanim, tim lep$i znalosti ziskate. Naucte se a pochopte
logiku a vyuzijte elektronické bloky k vytvareni uzasnych aplikaci! Uzijte si elektrizujici
programovani.

VAROVANI

Je vyzadovan dohled a pomoc dospélé osoby.

Tato jednotka je uréena pouze pro déti od 6 let.

Neni vhodné pro déti mladsi 3 let z déivodu malych ¢asti a komponent — NEBEZPECH
UDUSENI.

Pfed pouzitim si pfectéte a dodrzZujte vSechny pokyny v ndvodu

Tato hracka obsahuje malé ¢asti a ostré funkéni hroty. Uchovavejte mimo dosah déti mladsich
3 let.

Jsou vyZzadovany 2 baterie velikosti AAA (nejsou soucdsti baleni).

Uschovejte si prosim informace a tento navod pro budouci pouZiti.

Pokyny pro rodice jsou soucdsti baleni a je nutné je dodrZovat.

Nemifte do oci a obli¢eje. NepouZzivejte improvizované projektily.

Varovani. Nepouzivejte blizko ucha! Nespravné pouZziti mliZe zpUsobit poskozeni sluchu.
Nezamykejte motor ani jiné pohyblivé ¢asti. Mohlo by dojit k pfehfati.

Hracka nesmi byt pfipojena k vice nez doporu¢enému poctu zdrojl napajeni.

INFORMACE O BATERIICH

Pouzivejte 2 baterie velikosti AAA (nejsou soucasti baleni).
Vyjméte baterie, kdyZ hracku nepouZzivate.

Baterie musi byt vloZzeny se spravnou polaritou.

Nedobijeci baterie se nesmi dobijet.

Dobijeci baterie se smi nabijet pouze pod dohledem dospélé osoby.
Dobijeci baterie se pred nabijenim z hracky vyjméte.

RGzné typy baterii ani nové a pouzité baterie se nesmi kombinovat.
Vybité baterie se musi z hracky vyjméte.

Napajeci svorky se nesmi zkratovat.

Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu.
Nevhazujte baterie do ohné.

Nemichejte staré a nové baterie.

Nemichejte alkalické, uhlikovo-zinkové a dobijeci baterie.
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Soucasti této sady
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Zaciname!

Napajem Vlozte 2 baterie AAA do napajeciho zdroje pro zajisténi elektriiny.
| ‘ 3'
4. 50
Hlavni
Kromé napajeni slouzi take jako ,hlavni télo” pro pripojeni vypinac

vystupnich jednotek nebo logickych integrovanych obvodd.

3 sloty po stranach slouzi k pripojeni vystupnich jednotek nebo
logickych integrovanych obvod(. Tyto 3 sloty jsou
zaménitelne.

Poznamka: Pro lepsi ochranu sady se pri vkladani

nebo vyjimani jednotky doporuéuje nejprve vypnout
havni vypinaé.

Vystupni jednotky

Na motor muzete
umistit letajici disk pro
otaceni.

Na motor muzete

také nainstalovat barevay
filtr nebo ventilator s
lehkym zasunutim.

Zelena LED

Prevodovka se sklada z vnitiniho motoru a sady
ozubenych kol. Poskytuje mechanicky vystup na hridel
pre pohon auta

Prevodovka



Sestaveni vozu s jednoduchymi spoji

Pfedni hiidel
(kratka)
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Prevodaovka

Napajeci kabel

@ Na horni strané prevodovky je
vybrani
Pro uhlednéjsi vzhled sady mazete podel
ni umistit kabelovy stojan.

~

Zastréka prevodovky
sméfuje dozadu

Auto se pohne dopredu




~
* Cast predni hiidele mizete nainstalovat riznymi zpisoby. To povede k riznym
vykondm vozu. Nize uvedené diagramy ukazuji rizné moznosti instalace.
Drzik pfedni hiidele A Muzete si je pozdéji vyzkouset, az se s touto sadou seznamite!
.‘(.ﬂ:'_} ﬁ
otocte
Drzék pledni hiidele B (s
vétsi mezerou)
NESO _/
otocte
(1) Drzaky predni hfidele lze nainstalovat ‘—*
v kterékoli z téchto poloh.
(2) Drzaky predni hridele lze otocit a
nainstalovat v jiné orientaci. (3) Lze pouzit bud delsi, nebo kratsi
prednihridel
=

Napriklad nainstalujte drzaky
predni hridele podle tohoto
diagramu. Pak se vuz bude
pohybovat vpred rovné.

Nebo pokud nainstalujete
prevodovku v opacném smeru,
pri pohybu vozu vzad se vuz
kvuli velké mezere drzaku
predni hiidele B pfi pohybu vzad
take zatocidoleva!




Priklady jednoduchého zapojeni (bez logické jednotky)

Napajeci zdroj + zelena LED Napéajecizdroj + zelena LED + ¢cervena LED

0

Zapedte Mavni vypinal pro rozevicens

LED

Zapnéte hlavnivypinac pro rozsviceni LED.

nebo

Napajeci zdroj + motor

Umistéte |létajici disk na motor. Zapnéte hlavni vypinac pro zapnuti motoru.
Kdyz se létajici disk otaci na motoru, vypnéte motor a létajici disk poleti!

Na motor mdzete nas adit barevny filtr nebo ventilator, abyste jej vymeénili za létajici disk.

Napajecizdroj + zelena LED + motor + ¢ervena LED

Zapneéte hlavni vypinac pro soucasné zapnuti LED a motoru.

nebo

* Cervend nebo zelend LED mize byt mirné slabsi, pokud je motorova jednotka nebo pievedovka také instalovana
primo na napajeci zdroj



Napdjeci 2drof + zelena LED + motor + éervena LED + pfevodovka

Zapnéte hlavni vypinac, abyste zapauli vée soucasné,

precl strars jo rericvans

o o ol b

Napageci zdroj + zelena LED + motor + cervena LED + prevodovka (se zastrckou smeérujici dopredu)

Zapnéte hlavni vypinac, abyste vie najednou zapouli. Tentokr 4t ale suto pojede

couvat!

Roo el pocyds pledn
nidpravy je

crertowite ¥m e

V této ukazce je prevodovka

nainstalovana vzhdru nohama!

e Caativoe

Logcky integrovany otved Funguji jako ,mozek”, ktery stavebnici nka, co ma délat vriznych situacich.

Soocialn patice gro logicky cbwod NO

pni jack

Po zapojeni do napajeciho 2droje umoZiuge sadé reagovat na svétio nebo

stisknuti tiacitka START.

yauludmsy,




Talo st wna bude wrafoval i deleshoat Detektor pfeka'iek
infralervent svitlo pro detekel pfokaiek.
¥ Po zapojeni do napajeci skriné detekuje, zda se pred nim nachazi

néjaka prekazka. Pokud zadna neni, umozni pfipojenym vystupnim
jednotkam normainé fungovat. Pokud se vSak pred nim nachazi
prekazka, da vystupnim jednotkam po dobu nékolika sekund

ER - g

3_ ?5 s pokyn, aby reagovaly jinak.

o "

i; & - @ - Dulezité vzdélavaci tipy:

g u u Detektor prekazek vyuziva k detekci neviditelné infracervené

- = y

- '] = svétlo. Neustale vyzaruje neviditelné mfracervene svétlo a pokud se
4 pred nim nachazi prekazka, neviditelne infracervené svétlo se

Zard odrazi a detektor prekazek jej detekuje!

(1) Kvdli tomuto mechanismu detekce infracerveného svétla, pokud je venku slunce, slunecni svétlo
odrazené do mistnostibude rusit jeho cinnost. Je to proto, ze slunce je opravdu HORKE a vyzafuje obrovske mnozstvi

infracerveného svétla! To znamena, Ze tento detektor |ze pouzivat pouze v interiéru a bez slunecniho zafeni
odrazejiciho se domistnosti. Pokud se do mistnosti odrazi slunecni avétio, zatdhnéte prosim zavésy

(2) Upozorfiujeme, Ze néktera silnd vnitini osvétiovaci zafizeni mohou rusit detektor prekizek, protoZe
mohou zaroven vyzarovat neviditelné infracervené svétlo (spolu s viditelnym svétlem). Pokud zjistite, ze je
detektor prekazek prilis citlivy, budete je mozna muset vypnout.

(3) ProtoZe detektor pfekaZek vyuziva mechanismus , odrazu infracerveného svétla®, mnozstvi odrazeného
infracerveného svétla se bude lisit u prekazek v riznych , barevach” a ,materialech”. Jeho citlivost se
mize liit. Napriklad plastové materialy maji obvykle nizsi odrazivost, a proto na né mize byt
detektor prekazek mené citlivy.

Detektor pfekaZek muiZete pozdéji otestovat s piedméty
vyrobenymi z rdznych materiali/v rGznych  barevach®”, abyste vidéli
rozdil v detekovatelnych vzdalenostech. Napriklad materialy
jako dfevo, zrcadlo, ,prihledné” sklo, kov, rizné druhy plastl
atd. a v rznych ,barevach”.
Upozomujeme, ze pokud chcete
proveést spolehlivy experiment,
méb byste je viachny otestovat za stejnych
podminek, napriklad ve stejne
mistnosti se stejnymi svételnymi
podminkami.

NENI logicka jednotka

KdyZ je toto vioZeno do logické jednotky integrovaného obwodu, tato jednotka bude reagovat opaéné.
Predpokladejme napfiklad, ze puvodné svétlo spusti otaceni motoru. Nyni viozte
logickou jednotku NOT do ridici jed notky integrovaného obvodu svétla. Pak uz jen tma spusti
otaceni motoru!

Detektor prekazek plvodné pozada prevodovku automobilu, aby se , pokud pred detektorem prekazek

neni zadna prekazka, pohyboval vpred” a ,pokud je pred detektorem prekazek prekazka, pohyboval se na nékolik
sekund vzad”. Pokud je logicka jednotka NOT viozena do detektoru prekazek, vyse uvedeneé reakce budou
obracené



Vstupni jednotky Pro vstup musi byt zapojeny do integrovaného obvodu pro fizeni svétla. Napfiklad
svétlo dopadajici na svételny senzor je vatup a stisknuti tladitka START je také vstup.

Zapojte jef do integrovandho obvedu pro fizeni svétla.
Tlacitko START se pak stane jednoduchym
spinacem.

Pro detekei svétla jo zapajte
do integrovaného obvedu

pro fizeni svétla.

Svételny senzor Tlacitko START

Specialni vystupni jednotka  Reprodukior pro reprodukei zvuku.

Aby fungoval, musi byt zapojen do logického integrovaného
obvodu. PFimé zapojeni do napéjeciho zdroje nefunguje.

Reproduktor

Prodluzovaci kabely

Vystupni kabely
Povaiujte je za prodiuzovaci kabely pro vystupnd jednotky

Tuto stranu lze pfipojt pouze k vystupni jednotce
Napajeci kabely
Povazujte je za prodluZovaci kabely pro napajeci zdroj

Tuto stranu lze pripojit pouze k napajecimu zdroj

Tuto stranu [ze pripojit k jednomu z téchto konektor &
1) vystupni jednotka

13} zaataze: ved,

Tuto stranu lze pripojit k jednomu z téchto konektord:
(1) napajeci zdroj
(2) daldi vystupni jednotka
{3) vystupni zasuvka legického imtegrovaneho cbvodu



Ukazky vozu s logickymi integrovanymi jednotkami

Depongdue se veat ktidy
; . e . X - Lo ke spodni Easti vozu
Zapnéte hlavni vypinac. Auto se pohne dopredu s rozsvicenymi cervenymi a otvory v karoseri
zelenymi LED dicdami. Kdyz se pred vami objevi prekazka, auto se pohne dozadu (a

otoéi svlj smér diky vétsi mezefe drzaku pfedniho hiidele B), ¢ervena a zelena

LED dioda zablikaji a reproduktor vyda varovny zvuk. Po nékolika sekundach se vie vrati
do normalu a auto se opét rozjede dopredu!

Napajeci zdroj + Detektor prekazek + Zelena LED + Cervena LED + Reproduktor + Prevodovka

Nejdelsi kabel.

Pohlec shera PFobled 205pccu

Pfipojeni




Napajeci zdroj + Detektor prekazek - Prevodovka « Integrovany obvod pro fizeni svétel + Jednotka NOT logiky + Svetelny
senzoe + Motor + Zelens LED

Zapnéte hlavni vypinac. Auto se pohne dopredu. Kdyz se pred vami objevi prekazka, auto se pohnedozadu (s

otoéi svdj smér diky vétsi mezere drzaku predniho hridele B). Po nékolika sekundach se auto opét
rozjede dopredu!

Mezitim, kdyz je v mistnosti svétlo, zelena LED a motor nebudou reagovat. Kdyz vsak auto vjede

do tmaveého mista, zelena LED se rozsviti a motor se spusti!

Pohled shora

Pohled zdola




Napdjeci zdroj + Detektor pfekaZek « NOT logickd jednotka + Zelena LED « Plevodovka + ntegrovany obwod pro fizend

swétel + Svltelny serace « Motor

Sestavte si auto alternativnim zpasobem! Je to jako ,auto s velkou hlavou” s tzkou zadi.
Zapnéte hlavni vypinac. Auto se pojede dopredu s blikajici zelenou LED. Kdyz se pred vami objevi
prekazka, zelend LED nebude blikat, ale bude svitit dal a auto se bude pohybovat dozadu (a otoéi svij
smeér diky sirsi mezere drzaku predniho hridele B). Po nékolika sekundach se auto opét rozjede dopredu s
blikajici zelenou LED!

Mezitim, pokud je zapnuty hlavni vypinac napajeciho zdroje, nejprve na sekundu zakryjte svételny senzor. A
poté jej odkryjte. Kdyz je v mistnosti svétlo, motor se roztoci. Pokud auto vjede na misto bez svétla, motor
se vypne! Znovu se zapne, kdykoli se auto ocitne na misté se svétiem.

Deponuige se vt kadi ol bespoc

Easti auta otvory v karoseril.

Pohled shora

VEimnéte siorientace drzako

pfedniho hiidele. Mély by byt
nainstalovany v této

arentaci.

Polved :spocu




Napdjeci zdroj » zelend LED + cervena LED + integrovany obvod pro ovlddani svétel + taditko START + reproduktor + plevadovka

Zapnéte hlavni vypinac. Rozsviti se Cervena i zelena LED dicda vpredu. Protoze je prevodovka nyni

ovladana integrovanym obvodem pro ovladani svétel s nainstalovanym tlacitkem START, mizete
jednoduse stisknout tlacitko START a nastartovat! Po stisknuti tladitka START se aktivuje reproduktor a

prevodovka pohani auto! Pokud cheete auto zastavit, jednoduse znovu stisknéte tlacitko START.

Napajeci zdroj + detektor prekazek + logicka jednotka NOT + reproduktor + cervena LED + zelena LED + prevodovka

Toto je auto s couvanim! Po
zapnuti hlavniho vypinace se
auto rozjede dozadu,
cervend i zelena LED
dioda blikaji a
reproduktor vydava
varovny zvuk. Kdyz
detekuje prekazku vzadu,
auto se na nékolik sekund
pohne dopredu a otoci
svUj smér, soucasné se rozsviti
cervena i zelena LED dioda
(bez blikani), reproduktor ztichne. Po nékolika sekundach auto opét obnovi couvani!

Upozoriujeme, Ze ,drzaky prednibo hridele” jsou v této ukazce instalovany v opacném sméru,

Panfed shora Pehled xspodu



Napdjeci zdro] = Detektor plekaZek + Jadnotka NOT logicky obved + Zelend LED + Prevodovika + integrovany obvod peo ovigdani svétel
+ Swételny senzor + Reproduktor

V tomto prikladu je pfevedovka nainstalovana v opacném sméru. A protoZe je detektor prekazek nainstalovan s
integrovanym obvodem NOT logicky obvod a v kombinaci s obracenou instalaci pfevodovky, auto se stale
pohne dopredu! Po zapnuti hlavniho spinace se auto pohne dopfedu s blikajici zelenou LED diodou.
Kdyz detekuje prekazku pred sebou, zelena LED dioda se rozsviti bez blikani a auto se na nékolik
sekund pohne dozadu a zméni smér. Poté se auto opét rozjede dopredu.

Pokud se nachazite v mistnosti s osvétienim, nejprve na sekundu zakryjte svételny senzor a poté jej
odkryjte. Svétlo pak aktivuje reproduktor, ktery vyda varovny zvuk! KdyZz vstoupi do tmavého mista,
reproduktor se vypne. Reproduktor bude znovu fungovat, jakmile na svételny senzor opét dopadne svétlo!

Pohled shora

Simnéte si, Ze prevodovka je v této ukazce
nainstalovéna v opaéném sméru!

4

Pchled zespodu




Napajeci zdroj + Integrovany cbvod pro ovidadani svétel + Svételny senzor + Tlacitko START + Prevodovka + Detektor prekazek
+ Regproduktor + Zelena LED

Tento pFiklad ukazuje, Ze napajeci zdroj ze nainstalovat v primé poloze. To umoz fuje rizné moZnosti instalace.

Zapnéte hiavni vypinac. Prevodovku nyni ovladda bud tlacitko START, nebo svételné

¢idlo! Staci jednou stisknout tlacitko START a nastartovat auto. Nebo mizete
svételné cidlo na sekundu zakryt a poté jej odkr yt. Svételné cidle se aktivuje svétlem, které da

vozu pokyn k rozjezd u. Pokud cheete, aby auto zastavilo, mi2ete bud' jednou stisknout tacitko

START, nebo zakryt svételné cidlo tak, aby na néj nedopadale zadné svétlo (jako by auto
vjelo do tmave
mistnosti). V obou
pripadech auto
zastavi!

Detektor
prekazek vpredu

mezitim vyca varovny
zvuk, pokud se pred
vaminachazipiekazka, KdyZ uslyiite
varovani, nezapomente auto
prefadit na jinou kolej!




Priklady zapojeni logickeho integrovaného obvodu (bez auta)

Napajeo: 2cro) + jednotka Integrovaneho cbvodu pro flzenl svétla « swdtelny senzer « zelend LED « motor

Zapnéte hlavni vypinac a zakryjte svételny senzor. Po sejmuti krytu svételny senzor detekuje svétlo a poté se rozsviti
zelena LED a motor se spusti!

LN

Napdeoi zdref + jecnotka integrovaneho cbvodu pro fizenl svatla « NE logcka jednotka » svételny senzor « zefond LED « mator

Zapnéte hlavni vypinac. Po zakryti svételného senzoru detekuje tmu a pote se rozsviti zelena LED a motor
se spusti!

Napdecs zdref + jednctka intedrovancho chvedu pro fizeni swétla « thaditko START + zelens LED + motor

Zapnéte hlavni vypinaé. Po stisknuti tlagitka START (i bez jeho uvolnéni) se spusti zelend LED a motor!
Dalsim stisknutim tlacitka START je vSechny zastavite.




Napajeci 2droj « Integrovany obvod pro oviddan svétla « NOT logeckd jednotka + tladitko START + Cervend LED + reproduktor

Zapnéte havni vypinac. Po stisknuti a uvolnéni tiacitka START se rozsviti cervena LED a reproduktor! Stisknutim
a opetovnym uvolnénim tlacitka START je vSechny zastavite.

Napdjeci zdroj « Integrovany obvod pro eviidani svétla + Subtalny senzor « Tlaéitko START + Zeland LED + Carvend LED + Motor
+ Reproduktor
Zapnéte hlavni vypinac a zakryjte svételny senzor. Nynimizete zapnout véechny vystupnijednotky bud: (1)
odkryjte svételny senzor, aby na néjnedopadalo svétio, NEBO (2) jednou stisknéte tlacitko START.
Pokud chcete, aby se zastavily, mizZete bud svételny senzor zakryt, aby na néj nedopadalo zadné
svétlo, nebo jednoduse znovu stisknéte tlacitko START.

( Zapnuti: )

( Vypnuti: )




Napajeci zdroj + Detektor prekazek + Zelena LED + Cervena LED + Motor + Reproduktor

Zapnéte hiavni vypinac. Pokud se vpfedu nenachazi zadna prekazka, motor se bude normalné otaéet,
rozsviti se cervena i zelena LED a reproduktor nevyda zadny zvuk. Pokud se vSak vpredu nachazi
prekazka, reproduktor vyda varovny zvuk, ervend a zelena LED budou stfidavé blikat a motor se po
nékolika sekundach roztoéi v opacném sméru. Pokud je prekazka stale vpredu, tyto reakce se na nékolik
sekund opakuji. Jakmile vpfedu neni detekovana Zadna prekazka, motor se obnovi v normalnim rezimu,

rozsviti se Cervena izelena LED a reproduktor se opét ztisi.

Napdjeci 2droj - Detektor pfekazek + Logicks jednotka NOT « Zelena LED + Cerveni LED + Motor = Reproduktor

Zapnéte hlavni vypinac. ProtoZe je v detektoru pfekaZek nainstalovana logicka jednotka NOT, bude se
chovat obracené! Pokud vpfedu neni Zadna prekazka, reproduktor vyda varovny zvuk, cervena a zelena LED
dioda budou stiidaveé blikat a motor se bude nepretrzité otacet v opacném sméru. Pouze kdyz je

vpredu detekovana prekazka, motor se bude otacet ve svém normalnim sméru, rozsviti se cervenai

zelena LED dioda a reproduktor na nékolik sekund nevyda Zadny zvuk. Pokud je prekazka stale vpredu,

tyto reakce se na nékolik sekund opakuji. Jakmile vpredu konecné neni detekovana zadna
prekazka, detektor piekazek da vystupnim jednotkam pokyn, aby se opét chovaly v opaéném rezimu.




Zvladnuti sady

(1) Sluneéni alarm se svételnym senzorem {napdjeci 2droj « integrovany obvod pro evladani svétla + svételny senzor + reproduktor)
Vio2te sadu do malé kartonové krabice a zapnéte hlavni vypinaé. Krabice musi byt dostateéné silnd, aby blokovala

sluneéni svétlo. Vyvrtejte/vyrazte maly otvor v krytu krabice. Kdyz pak switi slunce, paprsek svétla mize
pronikat do krabice malym otvorem. Upravte polohu svételneho senzoru tak, aby slunecnipaprsek dopadal

na svételny senzor v pozadovany cas.

Takto si mizete vytvorit budik, ktery zvoni rano!

[Poznamka: Toto funguje pouze za sluneénych dnl. Béhem zatalenych nebo dedtivych
dnd bez plimého slunedniho zdfeni se svételny senzor nemusi spustit]

(2) Slunecni alarm s detektorem prekazek (napajeci zdroj + detektor prekazek + reproduktor)
Zapnéte hlavni vypinac a umistéte sadu de dostatecné vzdalenosti od okna.
Detektor prekazek by mel sméfovat ven z okna

Tato aktivita vyuziva skutecnosti, ze detektor piekazek ve skutecnosti

detekuje relativné silné mnozstvi infracerveného svétla. V noci slunce

nesviti a do okna nesviti velké mnozstvi infracerveného svétla. A pak

rano, kdyz slunce vychazi, sviti do okna slunecni svetlo (které obsahuje velke -
mnozstvi neviditelného infracerveného svétla), a proto detektor '
prekazek spusti reproduktor a spusti ranni budik!




{2) Jecnccuchy zvonek [napajeci 2drg) « Integravany obwod pro oviagan: asvétion: « tladitho START + reproduktor)

Nainstalujte sadu blizke dveri, aby fungovala jako zvonek. Zapnéte hlavni vypinac. KdyZ nékdo stiskne tleditko START, reproduktor
spusti alarm! Je to jako jednoduchy zvonek. Pokud cheete, muzete pouzit prodiuzovaci kabel k pripojeni
komponent na spravné misto. MlZzete napiiklad pouzit prodiuzovaci kabel (vystupni kabel) k pfipojeni
reproduktoru k integrovanému obvodu pro ovladani osvétleni a nainstalovat reproduktor uvnitf. Timto
zplsobem, kdyz nékdo zazvoni na zvonek, bude reproduktor uvnitf domu lépe slyset!

Tip pro extra zabavu: ProtoZe existuje nékolik prodiuzovacich kabeld, mizZete si vyzkouSet maly trik, jak
prodlouzit reproduktor na delsi vzdalenost! (Tento trik Ize pouzit i pro jiné aktivity!)

W) Zvenok se svdtelnym senaocem (napdjeci 20r0) « Intogronany cbwod pro aviddani aavdtiens « e logickd jodnetka + svitelny senace « regroduktor)
S kreativitou si mUzete postavit zvonek i jinym zpUsobem! Sestavte (=2
jednotky podle obrazku. Tentokrat pouZijeme svételny senzor jako zvonek!
Upozorfiujeme, Ze misto musi mit normalni Grover osvétleni, aby to fungovalo,

Zapnéte hlavni vypinaé. Jednou zakryjte svételny senzor a odkryjte ho.

Viimnete si, Ze kdyz je svételny senzor zakryty rukou, reproduktor vydava - -
alarm! Kdyz ruku cdtahnete, jasné svétio mize znovu dopadnout na
svételny senzor a alarm se zastavi. Svételny senzor se tak jevi jako tlacitko pro
spusténi zvonku!

A opét muZete pouzit prodluzovaci kabely k prodiouZzeni reproduktoru
na vétsi vzdalenost do domu!

Zakryjte

or { ‘
| zakryjte * '




(5) Dekorativni osvétleni do skiinék
N adan cavétle

sdrof + ovany olwod (Mo ov
+ Jogicka jednotka NOT - svételny senzor + zelena
LED + &ervend LED)

Vlozte tuto sadu do skriné. Umistéte
kristaloveé ozdoby nebo jiné prihledné dopliky
na nebo pred LED diody a pfedem zapnéte

vypinac napajeciho zdroje.

Kdyz jsou svétla v mistnosti zhasnuta a
mistnost je tmava, LED diody se
automaticky rozsviti. Na kristalovych
ozdobach muzete vidét krasny
svételny efekt!

Tipy: K eddéleni dvou LED diod mizete
pouzit propojovaci vodic.

(6) Zpravy Moerseovy abecedy (Napéjeci zdref + Integrovany obwod pro oviédand osvétieni + tladitko START + zelena LED)

Sestavte sadu podle obrazku. Morseovku lze reprezentovat zvukem nebo svétlem a toto nastaveni
predpoklada pouiiti svétla. PouZiti svétla umoznuje pfenos na velkou vzdalenost. Napriklad mizZete

v noci poslat morseovku oknem sousedum a pratelim. Zapnéte hlavni vypinac. Po stisknuti tladitka START se
rozsviti zelena LED. Poté znovu stisknéte tlacitko START pro zhasnuti zelené LED. Morseovka
vyuziva toto zapinani a vypinani LED k reprezentaci riznych anglickych pismen a cislic. Pro kazde pismeno acislicise

podivejte do této tabulky Morseovky.

ProtoZe se jedna o privodce pro zacatecniky, pro snadné pochope

ni se jako zakladni doba pouziva 1

sekunda (pro zkusene uzivatele se pouziva mnohem kratsizakladnidoba). ,Rozsviceni LED na 1sekundu” je

tecka a ,rozsviceni LED na 3 sekundy” je pomléka. Mezi jednotliv
1sekunda. Napriklad pismeno A pak bude:

Rozsviceni LED dicdy na 1 sekundu (tecka) + zhasnutina 1 sekundu (mezera) «
rozsviceni LED diedy na 3 sekundy (pomicka).

Také budete muset pockat 3 sekundy (zhasnuti na 3 sekundy,
jinymi slovy 3sekundova mezera) pred zadanim dalsiho
pismenelisla. Po dokonceni zadavani slova (napf.
jablko) pockejte 7 sekund pred zadanim dalsiho pismeneiisla.

3

> 9

A slavny signal ,SOS" bude 3 tecky -> (3sekundova mezera)
¢arky -> (3sekundova mezera) -> 3 tecky.

ymi vstupy je také prazdna mezera
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(7) Poplach proti vniknuti s detekterem svétla

{Napaject 2vof + integrowany clwod pro Faenl svitls « svdtelng senzor + reprodbioe)

Toto nastaveni je funkéni pouze v prostredi s dostateénym osvétlenim. Nainstalujte sadu v blizkosti dveri.
Na dvere se nalepi silna lepenka neboe folie, ktera zakryva svételny senzor. Zapnéte hlavnivypinac. Kdyz se
dvere oteviou, svételny senzor se odkryje, dopadne na néj svétio a reproduktor spusti alarm! A kdyZ se
dvefe znovu zaviou, svételny senzor se znovu zakryje a alarm se vypne. AZ pfisté nékdo znovu otevie
dvere, reproduktor se znovu spusti. Staci jej vypnout, kdyzZ jej nepotrebujete.

(8) Poplach proti vniknuti s detektorem prekazek (funkénii bez osvétleni)

(Napajeci zdroj + detektor prekazek + reproduktor)

Toto je take alarm proti vniknuti, ale toto nastaveni je funkcni i v tmavém prostredi! Jedinym
omezenim je, ze na rozdil od predchozich nastaveni toto nastaveni nemize fungovat na misté se
sluneénim svétlem (protozZe sluneéni svétlo obsahuje velké mnoZstvi neviditelného infracerveného

svétla, které rusi detektor prekazek). Toto nastaveni je stale funkéni i v interiéru, bez ohledu na to, jak
Spatne e vnitrni osvétleni. Pro nastaveni nainstalujte sadu pobliz dveri. Zapnéte hlavni vypinac. Kdykoli se

dvere otevrou, detektor prekazek detekuje oteviené dvere a reproduktor na nékolik sekund vyda alarm!
(Poznamka: nemusi fungovat, pokud jsou dvere ze skla)




(9) Sneaker rekorder

{Nap3ecs 2dro| + Integrovany cbwod peo oviddans svétla « svételny senzor « motor < [étaficim dskem)

Varovali jste kamarady, aby se neplizili do vaseho pokoje, kdyz spite, a chcete se ujistit?

Namnstalujte sadu nékam pobliz dveri. Na dvere je nalepena silna lepenka nebo folie, ktera zakryva svételny
senzor. Ujistéte se, Ze silna lepenka nebo folie zakryva svételny senzor, kdyZ jsou dvefe zaviené, a Ze je
odkryty, kdyz2 jsou dvere oteviené.

Pokud v pokoji neni svétlo, pouzijte elektrickou svitilnu a namif te i na svételny senzor, Ujistéte se, Ze po otevieni

dveri silna lepenka nebo folie jiz svételny senzor nezakryva a svétlo z svitilny k nému mize dorazit

Zapnéte hlavni vypinac. KdyZ nékdo otevre dvere a svételny senzor detekuje svétlo, motor s létajicim
diskem se roztoCi! Po zavieni dveri se svételny senzor znovu zakryje, motor se prestane otacet a
létapei disk vyleti! Pozdéy, kdyz se probudite a zjistite, ze létajici disk neni na motoru, budete vedét, ze se
vam nekdo uz drive vplizil do pokoje!




(10} Alarm v podobé truhly s pokladem s mechanickym spoustééem
{Napajecs 2arof + Intogrovaey ctwoed pro aviddani switla « NE logicka jednotka « tladitke START « reproduktor)

Vlozte sadu do truhly s pokladem. Na tlacitko START také polozte néco
lehkého a ve tvaru sloupku (napf. gumu). Ujistéte se, Zze po zavreni
truhly viko truhly tlaci na sloupek, ktery nasledné stiskne tlacitko
START. Poté zapnéte hlavni vypinac a truhlu zakryjte. KdyZ nékdo otevie

vasi truhlu s pokiadem, tlaéitko START se uvolni a reproduktor vyda alarm!

(11) Alarm v podobé truhly s pokladem s detektorem prekazek

(Napajeci zdroj + detektor prekaZek « NE logicks jednotka + reproduktor)

Toto nastaveni by mohlo byt snazsi nez predchozi. Viozte sadu do schranky

s pokladem. Ujistéte se, ze detektor prekazek (bez logicke jednotky)
sméruje nahoru. Také musi byt blizko vika schranky, kdyz je schranka
zaviena. Zapnéte hlavni vypinac a reproduktor spusti alarm. Zaviete viko
schranky a alarm se vypne. Kdyz nékdo otevre schranku s pokladem,
reproduktor znovu spusti alarm!

Toto nastaveni, na rozdil od pfedchoziho, musi byt pouZivano v interiéru bez slunecniho zéfeni. Je to
proto, Ze slunecni svétlo (které obsahuje velké mnozstvi neviditelného infracerveného svétia) bude
rusit detektor prekazek. Také pokud je sada umisténa pfimo pod silnym osvétlenim (napf. silna zafivka u
stropu), mize byt detektor prekazek rusen a nemusi fungovat spravné




(12) Strazce tajné zasuvky

Napajecd 2arof + Integrovany cbved pro oviadars svitia « Svétalny senzo o
Zapnéte hlavni vypinac a vlozte sadu do zasuvky.
Kdyz nékdo otevre zasuvku, svétlo dopadne na
svételny senzor a spusti se reproduktor, ktery spusti alarm!
Soucasné se aktivuje i motor. Pokud pak zlodéj zavre

adan J W etelm Regroduktor « Motor 3 itajicim diskem)

zasuvku, sada se deaktivuje a létajici disk odleti z motoru.
Timto zpusobem, kdyZ uvidite, Ze létajici disk neni na motory,
budete védeét, ze byla jiz drive otevrena!

(13) Monitorovani cesty ve tmé

i + Integrovany cbved poo oviddini switla » NOT logickd jednotka + Svitalng senzor + Reprodukts

Pouzijte elektrickou svitilnu k vytvoreni neviditelné obranné linie!

ostavte sadu, zapnéte ji a nastavte elektrickou svitilnu tak, aby paprsek

svétlaz baterky dopadal na svételny senzor. Akdyz nekdo prejde cestu,
zablokuje svételny paprsek a reproduktor se spusti a spusti se
alarm!



(14) Monitorovani Uzke cesty s osvétlenim
(Napajeci zdroj + Detektor prekazek + Reproduktor)
V mistnosti s osvétlenim (a bez slunecniho svétla) mizete k
hlidani cesty pouzit detektor prekazek! Cesta musi byt
relativné uzka, aby pri prichodu nékdo prosel tésné kolem
detektoru prekazek. Mozna budete muset najit

vhodné misto a otestovat ho.
Zapnéte jednotku, KdyZ nékdo projde,

reproduktor na nékolk sekund vyda alarm!

0000

(15} Strazce pokladu (Napajeci
2drof + Integrovany obwod pro oviddéni svétla + Logické jednotka NOT + Tladitko START + Motor s ¥tajicim diskem + Reproduktor)
Sestavte sadu podle obrazku. Zapnéte hlavni vypinac. Vsimnete si, ze kdyz stisknete a podrzite
tlacitko START (bez jeho uvolnéni), reproduktor ani motor nereaguji. Teprve kdyz uvolnite
tiacitko START, reproduktor vyda varovny zvuk a motor se roztocit Vyuzijte teto viastnosti a umistéte truhlicis

pokladem na tlacitko START, stisknéte ji a podrzte. Pokud velikost truhlice s pokladem neodpovida
tlaéitku START, mizete meziniviozit ctvercovy kus gumy nebo drevény blok. Pokud po navratu uvidite, Ze truhlice s
pokladem je stale na misté, ale létajici disk uz neni na motoru, je pravdépodobné, Ze se nékdo pokusil
poklad ukrast a spustil alarm!




(16) Zertiky (Napajeci zdroj + Integrovany obvod pro oviddani svétla +
Svételny senzor + Reproduktor « Motor s ventildtorem)

S touto sadou si mizete délat Zertiky. Po zapnuti sady
napriklad polozte navrch jablko, které zakryje svételny senzor. A

prilozte listek, abyste povzbudili ostatni k jeho odstranéni.

Kdyz nékdo jablko vezme, sada se spusti a prekvapi
vaseho kamarada!
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(17) Experiment: Samovyvracejici se LED dicdy spousténé tmou

MNapdjeci 2] + Integrovany clwod pro oviddini sedtia « Logickd jeanctka NOT «+ Svdtelng sanzer « Cervend LED « Watupni kabel » Zelend LED)

Nastavte jednotku podle obrazku. Zapnéte hiavni vypinac. Protoze na svételny senzor dopada svétlo a logicka jednotka
NOT je nainstalovana, cervena ani zelena LED dicda se samozrejmé nerozsviti. Kdyz je svételny

senzor zakryt, rozsviti se cervena i zelena LED dioda. Tomu se rika ,,LED dicdy spousténé tmou”.
Predpokladejme, Ze nezakryvate svételny senzor, takZze se nerozsviti cervena ani zelena LED. A pokud
pak pouzijete zelencu LED k zakryti svételného senzoru (tak, aby zelena LED smérovala primo k
svételnému senzoru celem k sobé), hadejte, co se stane?

a4 )




(18) Klouzava hra s detektorem prekazek (Napsjeci
zdroj + Detektor prekazek + Motor s létajicim diskem)

Zahrajte si scutéZni klouzavou hru s pfateli! Upozoriujeme, Ze tato hra se musi cdehravat na rovném povrchu a

bez odrazd sluneéniho svétla do mistnosti. Predem si také pfipravte dievéné stavebnice. Sestavte stavebnici
a zapnéte ji. Létajici disk se bude otééet na motory, Kdyz
posunete drevénou stavebnici a ta se zastavi tésne
pred prekazkou, motor zméni svou ¢innost a létajici

disk poleti!

Pro férovou heu byste si také méli stanovit pravidio, 2e , dievéna

stavebnice nesmi narazit do stavebnice”.
Nyni se s prateli vyzvéte, kdo je lepsi v kluzaku!

(19) Auto dalkoveé ovladane baterkou ve tmé

{Auto + Napdjeci zdro) + Corvona LED « Zo

LED + imegravany otred peo oviadiani svitia « Svétalny senzor + Flevodovka)

Sestavte auto podle cbrazku, Zapnéte hiavni vypinac a umistéte ho do tmavé mistnosti. Nyni mizete k dalkove
aktivaci auta pouZit elektrickou baterku! Jednoduse zamifte paprsek z baterky na svételny senzor a
auto se rozjede!




(20) Couvani (Auto « Napajeci zdrof + Detektor prekazek + NOT logicka jednotka + Reproduktor + Prevodovka)

Toto je hra pro vyzkouseni "couvani”. Pripravte si pfedem dvé piekazky. Nastavte auto. Samozrejmé
mizZete upravit polohu drzakl prednich hiideli pro rizné jizdni styly. Cilem je couvnout k piekazce a
mezitim je zapnuty varovny zvuk. Poté se auto pohne dopfedu (zméni smér) a varovny zvuk bude na
nékolik sekund vypnuty. Poté se opakuje krok 1a bézi k dalsi prekazce... dokud nedosahne predem
prirazeného parkovaciho mista a je uspésne! e

(21) Zavod s pfekazkami (Auto + Napajeci zdrof « Detektor pfekazek + Prevodovka)

Je to hra jako prekazkovy zavod, ale prekazky jsou v pohybu! Nejprve si urcete misto jako ,cil”.
Muzete upravit polohu drzakd prednich hrideli pro rizné jizdni styly. Poté zapnéte auto, hrac se
rozbéhne vpred a zablokuje auto ve spravné pozici. Auto detekuje prekazku a couvne, aby zménilo smér.
Tento postup opakujte a zkuste dovést auto k cili co nejrychleji! Mizete také soutézit s prateli a
zjistit, kdo ma auto lépe pod kontrolou!




(22) Pouziti auta jako posla (Auto « Napajecizdroj +
Cervena LED «+ Zelena LED + Integravacy obwed pro

ovladani svétel + Svételny senzor + Plevodovka)
Pripravte malé pfekvapeni pro milovanou
osobu! Postavte auto, umistéte ho do tmavé
mistnostiazapnéte hlavni vypinac. Viozte na auto
maly darek nebo karticku se vzkazem (aniz byste
blokovali svételny senzor). Poté doved'te cilovou
osobu do mistnosti. Po rozsvicenisvetla se auto pohne
k osobé. Jakmile se auto pred ni pohne, znovu svétlo
zhasnéte. Auto se zastavi, ale cervena a zelena
LED sviti a rozsviti darek a karticku se vzkazem pro
milovanou osobu.

(23) Pristani ve vzduchu

{Auto « Napajeci 2dra) + Prevodovka « Integrovany oowed pro oviddan: svitel « Svételny senzor « Tladitko START « Mecor s letagicim diskem)

Tato hra se hraje v mistnosti s pouze vnitrnim
osvétienim. Po zhasnuti svétla musi byt v mistnosti naprosta

tma. Nejprve si pfipravte nékolik otevienych krabic
nebo hula loopd Zapnéte svétlo v mistnosti a pripravte auto.
Po zapnuti havniho vypinace napajeciho zdroje okamzité

stisknéte taditko START pro aktivaci létajiciho disku. KdyZ

se auto priblizi k krabicim, zhasnéte svétlo v mistnosti,
abyste deaktivovali motor a nechali létajici disk letét!
Cilem je nechat létajici disk pfistat na jedné z krabic nebo

hula loopd! M{zZete soutézit s prateli o to, kdo ma
lepsi intuici v oviadani auta a létajiciho
disku!



Barvy a michani barev barevnymi
filtry

SlyZeli jste uz termin ,primarni barvy“? Védéli jste, ze
pro svétlo existuji 3 primarni barvy: cervena,
zelena, modra, a pro barvy existuje dalsi sada 3
primarnich barev, a to purpurova, zluta a azurova?

Zluta

Zajimavostije, Ze pro lidské oko existuji 3 primarni barvy svétla,
protoze lidské oke ma tfi typy éipku pro detekci barev.
Kazdy z nich reaguje na cervené, zelené a modré svétlo.
Smichanim téchto 3 primarnich barev svétla mGzeme ziskat
svétlo v jinych barvach. Napfiklad smichanim zeleného svétlas
cervenym vznikne zluté svétlo. Pokud vsak snizite podil
zeleného svétla ve smési, stane se oranzovym. Kdyz smichate
viechny 3 svétla Cervend, zelena, modrd, stane se bil, tj.

R+G+B=WW. UZasné, ze? Takhle funguiji televizory,

Azurova Purpurova obrazovky pocitacu a obrazovky chytrych
telefonu.
Pojdme se dale podivat na barvy, které vidime z predméti nebo barev. Jednoduse Modré svétlo
feceno, pokud se vam predmét nebo barva jevi jako modra, znamena to, Ze se od \
néj odrazi pouze modré svétlo a do vasich oi vstupuje pouze toto modre ——
svétlo (Cervené a zelené svétlo je absorbovino a neodrdzi se dovadich odi). /
Cervené « zelone svitlo Podobné, pokud v mistnosti s normalnim bilym svétlem vidite

\ predmét nebo barvu Zlutou, znamena to, ze absorbovala
5 modré svétlo (z bilého svétla) a odrazi do vasich oci cervené i
/ zelené svétlo. Podivejte se na tabulku 3 primarnich barev svétla.

Smichanim ¢erveného a zeleného svétla vznika zlute svétlo!
Proto ho vidite zluté!

V pripadé 3 primarnich barev barev jsou ty na opacné strané: Zakladni
primarni barvy barev jsou purpurova, Zluta a azurova. Kazda z nich vznika
odstranénim primarni barvy svétla (R/G/B) z bilého svétla (R+G+B).

Barvy ostatnich barev ml2ete ziskat smichanim barev téchto 3 zékladnich barev.

Zde je jednoducha tabulka pro 3 zakladni barvy. Vidite, Ze napriklad
smichanim zluté barvy s azurovou vznikne zelena barva. Takto
funguji barvy a tisténe materialy.

Zelena

A toto je podrobnéjsi tabulka michani barev, ktera se mize hodit pri
kresleni obrazu. Zménou pomér( zakladnich barev mizete ziskat vice
variaci barevnych barev.




V nasich barevnych filtrech si pfedstavte nejjednoduss formu: cernobily

prouzek. Kdyz se rychle otaci, vidite, Zze se cerna a bia zdanlivé misi do
-> 3edé. Uprostied je vice bilé nez éerné, & proto je Seda tam svétlei Vnéjsi

kruh se zda byt tmavé Sedy, protoze je zde vétsi podil cerné.

V tomto barevném filtru se pfi otaceni misi purpurova a azurova. ProtoZe
> jsouv riznych pomérech, tvofi kruhy v mirné odlignych barvach. Nékteré se

prevadéji do rhznych odstind fialové, nékteré do modra, nékteré do

ruzova.

Tento barevny filtr obsahuje 3 zakladni bar vy svétla (Cervend, zelend, modrd)

% ’.

a 3 zakladni barvy barev (purpurova, zluta, azurova). Presné vzato,
pro dosazeninejlepsiho efektu by cervena, zelena a modra cast mély pochazet
ze svételnych zdrojd, jako je Zdrovka nebo LED. KaZdopadné se jedna
pouze o simulaci s pouzitim tisténeho barevného filtru, nikoli z drahé barevné
zarovky nebo LED.

Narocna otazka:

Kdyz se tento barevny filtr otaci, vnéjsi RGB kruh se jevi tmavsi nez vnitini CMY kruh.Je to v

Odpoveéd' na narocnou otazku:

Na tomto barevném filtru jsou Eervend, zelend a modra barvy. KdyZ vidite Cervenou barvu, znamena to, 2e se od této

oblasti odrazi pouze Cervené svétio. Podobné, kdyz vidite zelenou barvu, znamena to, 2e se od této oblasti odrazi

pouze zelené svétlo. Totéz plati pro modrou oblast. Odrazi se pouze modré svétlo a ta se stane modrou

A kdyz se barevny filtr otaci rychle, v 1/3 pripadd se do vasich oci odrazi cervené svétlo (R), v 1/3
pripadld se do vasich oéi odrazi zelené svétlo (G) a v 1/3 pripadl se do vasich oéi odrazi modreé svétlo (B).
Toto se opakuje znovu a znovu.

A kdyz je sectete, ziskate:

11 (R

Re X
) =B=38 6% 9
Vysledkem je, ze kdyz se sectou, do vasich o¢i dopada celkem 1/3 svétlaR + G + B.

Naproti tomu pro stfed tohoto barevného filtru jsou barvy azurova, purpurova a zluta. Kdyz vidite Zlutou
barvu, znamena to, Ze se od této oblasti odrazi cervené i zelené svétlo (R+G) [viz tabulka ,,3 zakladni barvy
svétla”]. Podobné, kdyz vidite barvu v purpurove barvé, znamena to, ze se od této oblasti odrazi
modré i Cervené svétio (B+R). A pro barvu v azurové to znamena, Ze se od této oblasti odrazi zelené i
modré svétlo (G+B).

A kdyz se barevny filtr rychle otaci, 1/3 casu se do vasich oci odrazi svétlo R+G, poté /3 casu se do
vasich o¢i odrazi svétlo B+R a poté 1/3 ¢asu se do vasich oci odrazi svétlo G+B. Toto se opakuje znovu a
ZNovu.

A pak, kdyz je sectete, ziskate:
1 1 1
T(R-PG) +T(B+R)+ T(G-’-B)

1 1 1 1 1 1 2
-3R+3G+3B+3R+3G+3B-3(R+G+B)

V disledku toho vam do o¢i dopadaji 2/3 svétla R + G + B! Jedna se o dvojité srovnani s vnéjsim
kruhem! A proto je spravné, ze vnitini kruh CMY je jasnéjsi nez vnéjé kruh RGB!



Pro vice moznosti

Tato stavebnice nabizi | dalsi mozné wyuziti.
Napriklad jednoduse propojte napajeci zdroj
s motorovou jednotkou s létajicim diskem.
Pak se z ni stane jednoducha hracka létajiciho
disku.

Vsimnéte si, Ze takové jednoduché elektricke spotrebice se zde nazyvaji
jednoducha kombinace. Nepouziva se zadny logicky integrovany abvod. A protoze
primé pripojeni reproduktoru k napajecimu zdroji neposkytuje zadnou funkei,
reproduktor se v jpdnoduchych kombinacich nezapoéitava. V jednoduchych

kombinacich jsou pouzitelné pouze dvé LED svétla, motor a
prevodovka.

- Poéitani jednoduchych kombinaci-

Existuje celkem 47 moznych jednoduchych kombinaci.
Vite, jak je vypocitat? Zde jsou matematické triky, jak
systematicky vypocitat vSechny moznosti.

Nejprve si predstavte, Zze do napajeciho zdroje
viozime dvé LED svétla, prevodovku a motor. Toto je

kompletni sada jednoduchych kombinaci. Pak to bude vypadat
takto: B Obrazek 1

a) Zelena LED + Cervena LED + Prevodovka + Motor — cela sada

A pak na zakiadd této ,, piné sady” pokazdé odebareme 1, 2 nebo 3 vystupni komponenty, sbychom nadk dalé
mozné kombinace:

Zelena LED Cervena LED | Prevodovka Motor

a) —_— 1 _pinisada”
b)
<)
d)
e)
f)
g)
h)
i)

Odeberte 1 komponentu z , pine sady”

NANEA

NS SS
NENENNENS

Odeberte 2 komponenty z , plne sady"

SN NSNS

SIS
N

)
k)
[

N

m)
n) v
o) v

Nyni mame kombinace a) a2 o), celkem 15.

<

Odeberte 3 komponenty z , pine sady"”




al)

a2)

a3)

a4)

as)

Viimnéte si, Ze pro motor nepouzivame prazdny motor.
Umistime na néj letajici disk, ventilator, barevny filtr (vzor 1),
barevny filtr (vzor 2) nebo barevny filtr {vzor 3). To
znamena, Ze existuje 5 moznych variant, kdykoli
kombinace obsahuje motor. Napfiklad plvodni sadu a) lze

prevest na 5 variant:

Totéz plati pro jakoukoli kembinaci obsahujici motor. Takze znovu spogitame tabulku:

Zelena LED

Cervena LED

Pfevodovka

a)

Vg

<)

Proradky
obsahujici motor

SNIS

se kazdy z nich

f)

prevede na 5 variant.

g)

h)

SIS SIS

<SS SIS E

>

)]

RN

k)

YNIS

X

<

he

<

A~

o)

v

Existuje 8 fadkd obsahujicich motor. Jejich pocet kombinaci se tedy ukaze jako 8 x 5 = 40.

A seétenim téchto 7 radki bez motoru bude celkem 40 + 7 = 47 jednoduchych kombinaci!



- Pocitani logickych kombinaci-
PFi pouziti logicke integrovane jednotky je mozné miti jiné rizné logicke kombinace. Jak vime,
kolik riznych logickych kombinaci existuje? Zde jsou matematické triky pro systematické zjisténi moznosti:

Nejprve si pfedstavte, Ze kombinujeme jednotku
pomoci detektoru prekazek spojeného s nejuplnéjsim @
poctem funkci a bez pouziti logické jednotky NOT.

Pak to bude vypadat takto: .

*Pro zjednoduSeni vypodtu nejprve v nize uvedeném Obrazek 2
pocitani zanedbdme pfevodovky, protoe pievadovka

musi byt smontovana s vozem.

|

Zelena LED Rep

Joela sada”
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Odeberte 1komponentu z , celé sady”
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e)
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Odeberte 2 komponenty z , cele sady"”
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Nakonec nezapomente, 2e k jednotce detekce prekazek mizeme pfidat logickou jednotku NOT a
invertovat tak vstupni podminku. Pfidanim logické jednotky NOT ke kazdé z téchto 102
kombinaci ziskame novych ,,102 kombinaci s logickou jednotkou NOT”.

ogo

Proto pfi pouziti detektoru prekazek existuje
celkem 102 + 102 = 204 logickych kombinaci!

Tentokrat uvazujme pripad pouzitiintegrovaného
obvodu pro rizeni osvétleni jako fidictho centra.
Pledstavte si, Ze sestavime jednotku s nejlpinéZimi
funkcemi, ale s pouzitim pouze svételného
senzoru pro vstup a bez pouzitilogicke jednotky
NOT. Pak to bude 1akl0!  e———
*Stejné jako na obrazku 2, pro zjednodudeni
vypoctu nejprve v nize uvedeném pocitani
zanedbame prevodovku, protoze prevodovka
musi byt smontovana s autem.

Obrazek 3

Svételny senzor - A) Zelena LED + Cervena LED + Reproduktor + Motor ---- cela sada
A poté, na zékladé této ,celé sady”, pokazdé odebereme 1, 2 nebo 3 vystupni souéastky, abychom naéli
daléi moZné kombinace:

Zelena LED Cervena LED Reproduktor Motor

a) v’
b)

et PN sada”™
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Odeberte 3 souéasti z "plné sady"
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Nyni mame kombinace A) az O), celkem 15.
A pak...... POCKEJTE CHVILI ZNOVU! Zda se vam toto poéitani povédomé? Je to piesné jako to, co jsme
dalali pfedtim! (viz vy$e uvedena éast s oranZovym pozadim)

Takze...... pouhym sledovanim logiky ve vyse uvedené oranzoveé ¢asti muzeme pfit s celkem 102 novymi kombinacemi, kdyz
podijome imegrovany obwod geo fizent svétla joko fidici centrum, se switelngm senzorem jako vstupem a nepoudijeme 2adnou integrovancy

jednotku s NOT logikou!



A nezapomeite na dal$i moznost: I 2 ‘? e;—' wy ?v«? ?r
Pouzitim stejného nastaveni, ale s tlacitkem START A / I ff 4 gt ,,,& A8 ‘4
jako vstupem pro nahrazeni svételného senzoru. ® / ., = = \&*

Obrazek 4

Tentokrdt opét postupujeme podle vyde uvedenych krokl 2 obrazku 3 k potitani. Nakenae dojdame k dalimu celkovemu potty
102 kombinaci pfi pouziti integrovaného obvodu pro fizeni svétla jako fidiciho centra, s tlacitkem
START jako vstupem a baz poulitl integrovaného obvedu s logikou NOT!

ako vstupni jednotka pouzije P .

!véwlny'senzgridgéitkoSTART.?imm : po ,", @ & A‘é é& A& é‘xé
zplsobem miZe sadu spustit bud' 2
svételny senzor, nebo tlacitko Obrazek 5
START.

Elxistujetakédalé'i:sadamoinosti. deie V a:@ ?- *? \F' ~? @

Opakujte vySe uvedenou metodu pocitani pouZitou na obrazku 3 a poté dojdeme k dalsi sadé s
celkem 102 kombinacemi.

Doposud jsme napocitali 47 + 204 + 102 + 102 + 102 = 557 kombinaci

Mizete se fidit vyie uvedenou logikou s piemyslet o dalsich moznostech, jake napfidad priddni logicke jednotky NOT
k integrovanemu obvodu pro fizeni svétla” a spoéitat, kolik dalsSich moznosti bude. Nebo miizete uvazovat o pouziti
dvou logickych integrovanych obvodu souéasné. Poéet moznosti je prosté OBROVSKY!




