CHAIN CHESS

Retézové Sachy — logicka deskova hra pro vice hraci NAVOD K POUZITi

@ Cil hry

Natahujte gumicky pres sloupky na herni desce, vytvarejte z nich trojuhelniky a snazte se obsadit
co nejvice trojuhelnikovych poli svymi figurkami.

Q Zahajeni hry
1. Kazdy hrac si zvoli barvu svych hracich figurek.
2. Hraci si urci, kdo zacne jako prvni.

3. Prvni hra¢ natahne gumicku do rovné linie pres €tyfi sloupky na herni desce (gumicka pfi tom
nesmi kFizit zadné otvory pro figurky).

a Pribéh tahu a pravidla pokladani
 Hraci se v tazich pravidelné stfidaji a postupné pridavaji po jedné gumicce na desku.
» Kazda nova gumicka musi byt natazena v p¥imé linii pfes 4 sloupky a musi se dotykat
alespon jedné z jiz umisténych gumicek.
» Gumicka se nesmi zcela prekryvat s gumickou, které se dotyka — musi vzdy vést pres
alespon jeden novy sloupek.

* Vznik a obsazeni trojuhelniku: Jakmile hrac v tahu vytvofi pomoci gumicek maly trojuhelnik
(ohranicujici jeden otvor na herni desce), ihned do tohoto otvoru vloZi svou barevnou figurku a
tim pole obsadi.

 V radmci jednoho tahu (jednoho natazeni gumicky) je mozné vytvofit a obsadit i vice
trojuhelnikl najednou.

@ Konec hry a ur€eni vitéze

Hra konci, jakmile nastane jedna z téchto situaci:
» Na desce jiz nelze vytvofit zadny dalsi trojuhelnik.

» Néktery z hracl umisti svou Uplné posledni figurku.

Vitézstvi: Hrag, ktery ziskal a obsadil nejvice trojahelniki, vyhrava celou hru!

‘ Specialni pravidla pro 2 hrace
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Z&kladni pravidla hry z{stavaji stejnd, plati viak toto omezeni:
» Kazdy hra¢ ma k dispozici pouze 10 gumicek.
» Hra konci ve chvili, kdy oba hraci spotfebuji svou desatou (posledni) gumicku.

« Vitézi ten hrac, kterému se podafilo obsadit vétsi pocet trojuhelnikd.
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